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№
п/п
	Дата проведения 
	Тема 
	Время проведения 
	Подпись педагога

	1
	
	В лабораторию Знайки. Моделирование в 3 D принтере-енотик.
	
	

	2
	
	«Бесформенная вода» Формировать у детей умения проводить с помощью педагога простой опыт с водой.

	

	

	3
	
	«Радужная вода» Формировать у детей умения проводить простой опыт с водой, акварельными красками и сахаром;

	


	

	4
	
	«Фильтрование воды» Формировать у детей умения проводить простой опыт с водой, изготавливать различныеочистительныеустройства-фильтрыпоалгоритмуизпеска,грунта,
бумаги.
	


	

	5
	
	«В мире полезных ископаемых» Познакомить детей несколькими полезными ископаемыми:(гранит, соль,
нефть,песок,уголь,золото,серебро,мрамор,известняк,медь,алюминий,глина).

	


	

	6
	
	«Полезные ископаемые» Познакомить детей со свойствами каменного угля, мела, солнечного янтаря.
	

	

	7
	
	Моделирование в 3 D принтере-ископаемое.
	
	

	8
	
	«Деревья и кустарники» Моделирование в 3 D принтере.
	
	

	9
	
	«Институт палеонтологии» Сформировать представление о далёком прошлом Земли и исчезнувшем мире динозавров; формировать	знания о	палеонтологах.
	
	

	10
	
	«Знакомство с организмом человека» Дать	детям	представления	о	строение	собственного	тела,	расширять
представления	о	своём	организме,	о	его	строение.
	
	

	11
	
	«Здоровье! Где же оно прячется?» Формировать представления детей о здоровье как одной из главных ценностей
человеческой	жизни.
	
	

	12
	
	«Путешествие в страну здоровья»
Моделирование в 3 D принтере
	
	

	13
	
	 «Как устроен человек» Продолжать знакомить детей со строением тела человека.
	
	

	14
	
	«Едем,едем,измеряем» Формировать	умение	выполнять	задания	с	величинами	и	способами	их
измерения;	работать	с	таблицами.
	
	

	15
	
	«Вот пример простой»
«Моделированиена 3 Д принтере –цифрыот1до9»
	
	

	16
	
	«Шоколадные дольки» Формировать представления об отношениях «целое-часть» при делении геометрический фигур на части
	
	

	17
	
	«Геометрия на верёвочке» Формировать умение работать со схемами, выполнять задания на концентрациювнимания,пространственноерасположениегеометрическихфигуриихграфическое соответствие
	
	

	18
	
	«Чудо йохокуб» Продолжать	знакомить	детей	с	STEAM	технологией	–	«Йохокуб»
	
	

	19
	
	«Волшебный шарик» Познакомить детей с проявлением одного из видов электричества, историей его открытия, с причиной появления статического электричества.
	
	

	20
	
	«Измерение температуры»  Формировать представление	о приборе для измерении температуры	 (термометре).
	
	

	21
	
	«Свет по всюду» Моделирование в 3 D принтере-жетон солнца

	
	

	22
	
	«Что такое автомоделирование» Познакомить с технологией изготовления автомоделей
	
	

	23
	
	«Самолёт» Познакомить с историей авиации
	
	

	24
	
	«Модель-самолёт» Формировать умении собирать из йохокуба модель самолета.
	
	

	25
	
	Моделирование в 3 D принтере-самолет
	
	

	26
	
	«Что нам стоит мост построить?» Познакомить с технологией построения мостов.
	
	

	27
	

	«Простые механизмы. Зубчатые колеса» Познакомить воспитанников с зубчатой передачи и установление взаимосвязи между параметрами зубчатого колеса
	
	

	28
	

	«Модель–сказочного замка» Формировать умении собирать из йохокуба замок.
	
	

	29
	

	Моделирование в 3 D принтере-корабль
	
	

	30
	

	«Планеты солнечной системы» Расширять знания о небесных телах (работа с картой солнечной системы, рассказ о космосе, планете).
	
	

	31
	

	Астрономия. Космос. Познакомить детей с наукой «астрономией», с небесными телами.
	
	

	32
	

	«Модель–лайнер из йохокуба»
	
	

	33
	

	Путешествие в планетарий. Солнечная система. Познакомить воспитанников с устройством «Солнечная система»
	
	

	34
	
	Моделирование в 3 D принтере-ракета
	
	

	35
	
	Такие разные роботы. РоботBit. Формировать представления детей о роботах. Познакомить детей с роботом Bit
	
	

	36
	
	Робот Озобот EVE. Упражнять в создании схем и чертежей; в моделировании и конструировании изспециальных маркеров и листов.
	
	







