
 

Дидактическая игра «Найди пару» 

- закрепляем  правильное 
произношение звука «РЬ» в словах. 

 Материал. Детали от конструктора 
Лего с прикреплёнными на них 
картинками на звук [Р’] 

Ход игры. Играют 1-2 человека. 
Детали от  конструктора 
ЛЕГО выложены на столе картинками 
вверх. Ребенку предлагается 
посмотреть на картинки и запомнить 
их. После этого детали конструктора 
ЛЕГО переворачивают картинками 
вниз. Ребенок должен по памяти 
собрать картинки, соединив детали 
между собой. Выигрывает тот, кто 
больше соберет картинок-пар. 

 

 

Дидактическая игра «Орнамент 
под диктовку» 

-обучение детей ориентированию в 
пространстве 

Ход игры: Предложите ребенку 
сделать узор на панели, располагая 
детали определенным образом под 
вашу диктовку: «Положи в верхний 

правый угол – синий кирпичик, в центр 
– красный кубик и т. д. 

Положи синюю полоску с четырьмя 
точками в любом месте, справа от неё 
– красный кирпичик, под ним – еще 

синий и так далее. 

Положи четыре кубика так, чтобы 
крайний слева был красный, а справа 

от синего лежал только один красный». 

Придумайте сами подобные задания, с 
пропусками, с выкладыванием фигур по 

диагонали друг от друга и т. д. Пусть 
такое задание будет в процессе игры в 

роботов или космонавтов. 
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Пластмассовых кирпичиков 
Огромное количество 

Они все на шипах. 
Рождаются в руках 

Машина, дом, телега… 
Конструктор это – ЛЕГО! 
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  Речь - одно из важнейших свойств 
человека, главное орудие мышления и 

основное средство общения между 
людьми. Речь человека - показатель 

его интеллекта и культуры. Речь - это 
канал развития интеллекта. Чем 

раньше осваивается язык, тем легче и 
полнее усваиваются знания. Чем речь 
точнее и образнее выражает мысль, 

тем значительнее человек как личность 
и тем ценнее он для общества.  

 
В процессе конструирования дети 
используют разные детали ЛЕГО, 

запоминают их название, назначение, 
называют форму, цвет деталей, что 

способствует в свою очередь 
обогащению словаря детей. Действия с 

конструктором помогают обогащать 
словарь существительными, 

прилагательными, наречиями, 
предлогами, глаголов с приставками и 

другими частями речи. 
 

Применение дидактических 
упражнений с использованием ЛЕГО-

элементов достаточно эффективно при 
проведении занятий по подготовке к 

обучению грамоте, коррекции 
звукопроизношения, ознакомлению с 

окружающим миром и т. д. 

 

Дидактическая игра 
 «Чудо-Дерево» 

-закрепляем правильное произношение 
звуков в словах; 

- развиваем фонематическое 
восприятие; зрительную память;  

моторику пальцев рук. 

Материал: Конструктор ЛЕГО, 
картинки на автоматизируемый звук, 

игральный кубик. 

Ход игры. В игре принимают участие 2 
человека. У каждого игрока имеется 

свое дерево, сделанное 
из конструктора ЛЕГО, и общий ящик 
с «яблоками». Они по очереди бросают 

кубик и берут из пачки столько 
картинок, сколько выпало на нем. 

Столько же «яблок» нужно взять из 
общего ящика и повесить на свое 
дерево. Взяв нужное количество 

картинок, игрок четко проговаривает 
название предмета, изображенного на 
карточке. Побеждает тот, у кого будет 

самый богатый «урожай». 

 

 

Дидактическая игра «Футбол» 

-автоматизация и дифференциация 
звуков «С» и «Ш»; 

Материал: Конструктор ЛЕГО, 
игральный кубик, картинка со словами 

на звук «С» и «Ш». 

Ход игры. На импровизированном 
футбольном поле размещаются двое 
ворот, сделанных из конструктора 
ЛЕГО. Ребенок бросает кубик за 

команду «Свистелочек» и называет 
столько слов с картинки со звуком «С», 
сколько выпало на кубике. После этого 
перед одними воротами выставляется 
столько же фишек из конструктора. 

Затем игрок бросает кубик за 
команду «Шипелочек» и называет 

столько слов с картинки со 
звуком «Ш», сколько выпало на кубике. 

После этого перед другими воротами 
выставляется столько же фишек 

из конструктора ЛЕГО. 

Выигрывает команда, набравшая 
наибольшее количество фишек. 

В конце игры ребенок выкладывает 
из конструктора ЛЕГО букву «С» возле 

ворот «Свистелочек» и 
букву «Ш» возле ворот «Шипелочек». 



   

 


