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   Основная  цель дидактических игр по русским народным сказкам – развитие 

речи детей, воспитание интереса к русским народным сказкам. 

Дидактические игры составлены с учётом возраста детей. 

Словесно-дидактическая игра «Радио»  

Дидактическая задача: Воспитывать умение быть наблюдательным, 

активизировать речь детей 

Количество играющих: неограниченно 

Игровое правило: слушать и не мешать товарищам 

Игровое действие: Воспитатель, обращаясь к детям, говорит: «Сегодня, мы будем 

играть в новую игру, называется «Радио». Знаете ли вы, как называют человека, 

который говорит по радио? Правильно, его называют диктором. Сегодня по радио 

диктор будет рассказывать детей нашей группы. Он будет описывать кого-нибудь 

из героев русских народных сказок, а мы с вами будем угадывать. Сначала я буду 

диктором, слушайте! Внимание! Внимание! Угадайте, из какой сказки этот герой. 

Зубки у нее острые, шубка тепленькая, рыженькая, она красивая, лукавая, 

коварная. Кто же это? Какие вы знаете сказки, в которых героиней была бы лиса? 

(«Лиса и журавль», «Лиса и волк», «Теремок» и т.д.) 

Словесно-дидактическая игра «Вершки-корешки»  

Дидактическая задача: упражнять детей в классификации овощей (по принципу: 

что у них съедобно – корень или плоды на стебле) 

Количество играющих: неограниченно 

Материал: картинки с овощами и фанты 

Игровое действие: 

Вариант 1 Воспитатель уточняет с детьми, что они будут называть «вершками», а 

что – «корешками». «Съедобный корень овоща будем называть «корешками», а 

съедобный плод на стебле – «вершками». Воспитатель называет какой-нибудь 

овощ, а дети быстро отвечают, что в нем съедобно: вершки или корешки. 

Воспитатель предупреждает, чтобы дети были внимательны, т.к. в некоторых 

овощах съедобно и то и другое. Воспитатель называет: «Морковь!» Дети отвечают: 

«Корешки». «Помидор!» - «Вершки». «Лук!» - «Вершки и корешки». Тот, кто 

ошибся, платит фант, который в конце игры выкупается. 

Вариант 2. Воспитатель говорит: «Вершки», а дети вспоминают овощи, у которых 

съедены вершки. Эту игру хорошо проводить после чтения русской народной 

сказки «Мужик и медведь»   

Настольно-печатная игра «Расколдуй сказку»  

Дидактическая задача: Развивать у детей интеллектуальные способности, умение 

использовать условные заместители (символы) реальных предметов 

Количество играющих: 

Игровое правило: По сигналу воспитателя начать «расколдовывать» сказку 



Игровое действие: Рассмотреть с детьми таблицы и объяснить, что злой 

волшебник заколдовал зверей из сказки: петушка превратил в круг, собачку в овал, 

ежика в крестик и т.д. Вначале воспитатель закрывает часть таблицы с условными 

знаками белой полосой. Дети должны вспомнить и нарисовать справа от каждой 

картинки соответствующий символ. Затем закрывает «заколдованных» животных и 

предлагает детям назвать их. 

Когда задание будет выполнено можно с детьми сочинить небольшие сказки и 

записать их на карточки, заменив героев знаками. Ребенок «расколдовывает» свою 

сказку, подставляя нужный персонаж. 

 


