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Игра «Детский сад» 

    Цель: закрепление знаний детей о работе медсестры и врача, прачки, повара, дворника 

и других работниках детского сада. Воспитание интереса и уважения к их труду. Развитие 

у детей чувства благодарности за труд взрослых для них, желания оказать им посильную 

помощь. Развитие умения применять полученные знания в коллективной творческой игре. 

   Оборудование: все игрушки, необходимые для игры в детский сад. 

  Ход игры: воспитатель предлагает детям поиграть в детский сад. По желанию назначаем 

детей на роли воспитателя, няни, музыкального руководителя. В качестве воспитанников 

выступают куклы, зверушки. В ходе игры следят за взаимоотношениями с детьми, 

помогают им найти выход из сложных ситуаций. 

Игра «Семья» 

    Цель: побуждение детей творчески воспроизводить в играх быт семьи. 

Совершенствование умения самостоятельно создавать для задуманного сюжета игровую 

обстановку. Формирование ценных нравственных чувств (гуманности, любви, сочувствия 

и др.). 

   Оборудование: куклы, игрушечная посуда, мебель, игровые атрибуты (передники, 

косынки), предметы-заместители. 

   Ход игры: педагог побуждает детей творчески воспроизводить в играх быт семьи. 

Предлагает ребятам соорудить постройку дома по представлению, используя 

строительный материал. Во время постройки дома учит детей договариваться о 

совместных действиях, составлять предварительный план конструкции, доводить работу 

до конца. Затем вносит игрушки (куклы, мебель, посуду и др.), игровые атрибуты 

(передники, косынки). После этого педагог совместно с детьми разбирает следующие 

игровые ситуации: «Когда мамы нет дома», «К нам пришли гости», «Я помогаю маме», 

«Семейный праздник» и т. д. 

Игра «Поликлиника» 

     Цель: вызвать у детей интерес к профессии врача. Формировать умение творчески 

развивать сюжет игры. Закрепить названия медицинских инструментов: фонендоскоп, 

шприц, шпатель. Воспитывать чуткое, внимательное отношение к больному, доброту, 

отзывчивость, культуру общения. 

   Оборудование: халат и шапочка врача, халаты и шапочки для медсестёр, медицинские 

инструменты (градусник, шприц, шпатель) бинт, зелёнка, вата, горчичники, карточки 

пациентов, витамины. 

   Ход игры: Врач принимает больных, внимательно выслушивает их жалобы, задает 

вопросы, прослушивает, смотрит горло, делает назначение.                                              

Медсестра делает уколы, дает лекарство, витамины, ставит горчичники, смазывает ранки, 

забинтовывает.                                                                                                                          

Больной приходит на приём к врачу, рассказывает, что его беспокоит, выполняет 

рекомендации врача. 

 

 



Игра «Я – водитель» 

    Цель: расширять у детей представления о профессии шофера, автомеханика. Развивать 

умение строить ролевой диалог, использовать ролевую речь, творчество в игре, используя 

реальные предметы для создания игровой обстановки. Воспитывать доброжелательность, 

готовность прийти на помощь. Воспитывать культуру поведения в транспорте. 

    Оборудование: инструменты для ремонта машин, бензозаправочная колонка, 

строительный материал, руль, канистра, шланг для имитации заправки машины бензином, 

ведерко с тряпкой, билеты, деньги, сумка для кондуктора, светофор, жезл, фуражка 

инспектора ГИБДД, документы водителя (права). 

   Ход игры: Водитель такси доставляет пассажиров до места, берет деньги за проезд, 

заботиться о пассажирах, помогает положить багаж.                                                    

Водитель грузовой машины нагружает и выгружать грузы.                                             

Водитель автобуса управляет автобусом, вращает руль, подаёт сигнал, устраняет 

неполадки, делает остановки, объявляет их.                                                                         

Кондуктор продает билеты, проверяет проездные билеты, следит за порядком в салоне 

автобуса, отвечает пассажирам на вопросы, где удобнее им выйти.                              

Пассажиры садятся в автобус, покупают билеты, выходят на остановках, уступают места 

старшим, пассажирам с детьми, помогают им выйти из автобуса, соблюдают правила 

поведения в общественном транспорте. 

 

Игра «Парикмахерская» 

     Цель: познакомить со спецификой работы мужского и женского парикмахера. 

Развивать умение вступать в ролевое взаимодействие, строить ролевой диалог. 

Воспитывать культуру общения с «клиентами» 

     Оборудование: зеркало, тумбочка для хранения атрибутов, разные расчески, флаконы, 

бигуди, лак для волос, ножницы, фен, фартук для парикмахера, маникюрши, уборщицы, 

заколки, резиночки, банты, полотенце, журналы с образцами причесок, полотенца, деньги, 

швабра, ведра, тряпочки для пыли, для пола, лак для ногтей. 

    Ход игры: Парикмахер женского зала надевает на клиента пелеринку, красит волосы, 

моет голову, вытирает полотенцем, стрижет, отряхивает состриженные пряди с 

пелеринки, накручивает на бигуди, сушит волосы феном, покрывает лаком, плетет 

косички, закалывает заколки, дает рекомендации по уходу за волосами.                       

Парикмахер мужского зала моет голову, сушит волосы феном делает стрижки, 

причесывает клиентов, предлагает посмотреть в зеркало, освежает одеколоном.               

Клиенты вежливо здороваются, ожидающие очереди – рассматривают альбомы с 

иллюстрациями разных причесок, читают журналы, могут пить кофе в кафе; просят 

сделать стрижку, маникюр; советуются, платят деньги, благодарят за услуги.            

Уборщица подметает, протирает пыль, моет пол, меняет использованные полотенца. 

 

Игра «Зоопарк» 

           Цель: обогатить знания детей о диких животных, об их внешнем виде, повадках, 

питании. Расширить представления детей об обязанностях сотрудников зоопарка. 

Формировать у детей умение творчески развивать сюжет игры используя строительный 



напольный материал, разнообразно действовать с ним. Развивать речь, обогащать 

словарный запас. Воспитывать доброе, заботливое отношение к животным. 

Оборудование: табличка «Зоопарк», строительный материал (крупный, мелкий), 

грузовая машина с клеткой, игрушки животных, тарелочки для продуктов питания, 

муляжи продуктов питания, метёлочки, совочки, ведёрки, тряпочки, фартук с 

нарукавниками для рабочих, билеты, деньги, касса, белый халат для ветеринара, 

градусник, фонендоскоп, аптечка. 

Ход игры: Экскурсовод проводит экскурсии, рассказывает о животных, чем 

питаются, где они живут, их внешнем виде, как надо обращаться с животными, говорит о 

мерах безопасности как ухаживать за ними.                                                                             

Рабочие зоопарка (служители) получает продукты питания для животных, готовят 

специальные корма для животных, кормят их, убирают клетки и вольеры, моют своих 

питомцев, заботятся о них.                                                                                                             

Врач (ветеринар) проводит осмотр животного, измеряет температуру, делает прививки, 

лечит обитателей зоопарка, ставит уколы, дает витамины.                                                      

Кассир продаёт билеты на посещение зоопарка и на экскурсии.                                         

Посетители покупают билеты в кассе и идут в зоопарк, рассматривают животных. 

 

Игра «Магазин» 

         Цель: научить детей классифицировать предметы по общим признакам, воспитывать 

чувство взаимопомощи, расширить словарный запас детей: ввести понятия «игрушки», 

«мебель», «продукты питания», «посуда». 

        Оборудование: все игрушки, изображающие товары, которые можно купить в 

магазине, расположенные на витрине, деньги. 

       Ход игры: воспитатель предлагает детям разместить магазин с такими отделами, как 

овощной, продуктовый, молочный, булочная, куда будут ходить покупатели. Дети 

самостоятельно распределяют роли продавцов, кассиров, торговых работников в отделах, 

рассортировывают товары по отделам – продукты, рыба, хлебобулочные изделия, мясо, 

молоко, бытовая химия и т. д. Они приходят в супермаркет за покупками вместе со 

своими друзьями, выбирают товар, советуются с продавцами, расплачиваются в кассе. В 

ходе игры педагогу необходимо обращать внимание на взаимоотношения между 

продавцами и покупателями. 

 

Игра «В кафе» 

       Цель: учить культуре поведения в общественных местах, уметь выполнять 

обязанности повара, официанта. 

     Оборудование: необходимое оборудование для кафе, игрушки-куклы, деньги. 

      Ход игры: в гости к детям приходит Незнайка. Он познакомился со всеми детьми, 

подружился с другими игрушками. Незнайка решает пригасить своих новых друзей в 

кафе, чтобы угостить их мороженым. Все отправляются        в        кафе.        Там        их        

обслуживают        официанты.        Дети        учатся правильно делать заказ, благодарят за 

обслуживание. 



Игра «Строим дом» 

       Цель: познакомить детей со строительными профессиями, обратить внимание на роль 

техники, облегчающей труд строителей, научить детей сооружать постройку несложной 

конструкции, воспитать дружеские взаимоотношения в коллективе, расширить знания 

детей об особенностях труда строителей, расширить словарный запас детей: ввести 

понятия «постройка», «каменщик», «подъемный кран», «строитель», «крановщик», 

«плотник», «сварщик», «строительный материал». 

     Оборудование: крупный строительный материал, машины, подъемный кран, игрушки 

для обыгрывания постройки, картинки с изображением людей строительной профессии: 

каменщика, плотника, крановщика, шофера. 

     Ход игры: Воспитатель предлагает детям построить большой, просторный дом, где бы 

могли поселиться игрушки. Затем дети договариваются о постройке дома. Распределяются 

роли между детьми: одни – строители, они строят дом; другие – водители, они подвозят 

строительный материал на стройку. В ходе строительства следует обращать внимание на 

взаимоотношения между детьми. Дом готов, и туда могут вселяться новые жители. 

 

Игра «Правила движения» 

         Цель: продолжать учить детей ориентироваться по дорожным знакам, соблюдать 

правила дорожного движения. Воспитывать умение быть вежливыми, внимательными 

друг к другу, уметь ориентироваться в дорожной ситуации, расширить словарный запас 

детей: «пост ГИБДД», «светофор», «нарушение движения», «превышение скорости», 

«штраф». 

     Оборудование: игрушечные автомобили, дорожные знаки, светофор; для сотрудника 

ГИБДД – милицейская фуражка, палочка, радар; водительские удостоверения. 

     Ход игры: Детям предлагают выбрать сотрудников ГИБДД, чтобы те следили за 

порядком на дорогах города. Остальные дети – автомобилисты.  

 

Игра «Мы – спортсмены» 

      Цель: дать детям знания о необходимости занятий спортом, совершенствовать 

спортивные навыки – ходьбу, бег, метание, лазание. Развивать физические качества: 

быстроту, ловкость, координацию движений, глазомер, ориентировку в пространстве. 

      Оборудование: медали победителям, рекламный щит для демонстрации количества 

заработанных баллов, спортивный инвентарь – мячи, скакалки, кегли, канат, лесенки, 

скамейки и т. д. 

      Ход игры: Воспитатель предлагает детям провести соревнование по разным видам 

спорта. По желанию детей выбирают судей, организаторов соревнования. Остальные дети 

– спортсмены. Каждый самостоятельно выбирает вид спорта, в котором будет состязаться 

с соперниками. Судьи присуждают баллы за выполнение задания. Игра заканчивается 

награждением победителей. 


