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Картотека речевых игр к педагогическому проекту 

«Развитие речи дошкольников через игровую деятельность» 

младший дошкольный возраст (3-4 года) 

«Что за предмет?» 

Цель: учить называть предмет и его описывать. 

Ход. 

Ребёнок вынимает из чудесного мешочка предмет, игрушку, называет его (это 

мяч). Вначале игрушку описывает воспитатель: «Он круглый, синий, с жёлтой 

полосой и т.д.» 

 

«Угадай игрушку» 

Цель: формировать у детей умение находить предмет, ориентируясь на его 

основные признаки, описание. 

Ход. 

На обозрение выставляются 3-4 знакомые игрушки. Взрослый сообщает: он 

обрисует игрушку, а задача играющих, прослушать и назвать этот предмет. 

Примечание: сначала указываются 1-2 признака. Если дети затрудняются 3-4. 

 

«Кто больше увидит и назовёт» 

Цель: учить обозначать словом и действием части и признаки внешнего вида 

игрушки. 

Ход. 

Взрослый: У нас в гостях кукла Оля. Оля любит, когда её хвалят, обращают 

внимание на её одежду. Доставим кукле удовольствие, опишем её платье, 

туфельки, носочки. 

 

«Назови как можно больше предметов» 

Цель: упражнять детей в чётком произношении слов. 

Ход. 

Взрослый предлагает детям посмотреть вокруг себя и назвать как можно больше 

предметов, которые их окружают (назвать только те, что находится в поле их 

зрения) 

Взрослый следит, чтобы дети правильно и чётко произносили слова, не 

повторялись. Когда малыши не смогут больше ничего назвать сами, Взрослый 

может задавать им наводящие вопросы: «Что висит на стене?» и т.д. 

 

«Олины помощники» 

Цель: образовывать форму мн. Числа глаголов. 

Материал: кукла Оля. 

Ход. 

- К нам пришла кукла Оля со своими помощниками. Я их вам покажу, а вы 

угадайте, кто эти помощники и что они помогают делать Оле. 

Кукла идёт по столу. Взрослый указывает на её ноги. 

- Что это? (Это ноги) 

- Они Олины помощники. Что они делают? (Ходят, прыгают, танцуют и т.д.) 

Далее указывает на другие части тела и задаёт аналогичные вопросы, дети 



отвечают (руки берут, рисуют…; зубы жуют, кусают, грызут…; глаза смотрят, 

моргают…) 

 

«Разноцветный сундучок» 

Цель: учить детей при согласовании существительных среднего (женского) рода с 

местоимением ориентироваться на окончание слова. 

Материал: шкатулка, предметные картинки по количеству детей. 

Ход. 

Взрослый: Я картинки положила 

  В разноцветный сундучок. 

  Ну-ка, Ира, загляни-ка, 

  Вынь картинку, назови. 

Дети вынимают картинку и называют, что на ней изображено. 

 

«Скажи, какой?» 

Цель: Учить детей выделять признаки предмета. 

Ход. 

Взрослый вынимает из коробки предметы, называет их, а дети указывают на 

какой-либо признак этого предмета. 

Если дети затрудняются, воспитатель помогает: «Это кубик. Какой он?» 

 

«Волшебный кубик» 

Игровой материал: кубики с картинками на каждой грани. 

Правила игры. Ребёнок бросает кубик. Затем он должен изобразить то, что 

нарисовано на верхней грани, и произнести соответствующий звук. 

Ход. 

Ребёнок вместе с воспитателем произносит: «Вертись, крутись, на бочок ложись», 

- и кидает кубик. На верхней грани – например, самолёт. Взрослый спрашивает: 

«Что это?» и просит сымитировать гул самолёта. 

Аналогично разыгрываются и другие грани кубика 

 

«Необычная песенка» 

Правила игры. Ребёнок распевает гласные звуки на мотив любой знакомой ему 

мелодии. 

Ход. 

Взрослый: Однажды жуки, бабочки и кузнечики поспорили, кто лучше всех споёт 

песенку. Первыми выступили большие, толстые жуки. Они важно пели: О-О-О. 

(Дети пропевают мелодию на звук О). Затем выпорхнули бабочки. Они звонко и 

весело запели песенку. (Дети исполняют ту же мелодию, но на звук А). 

Последними вышли музыканты-кузнечики, они заиграли на скрипочках – И-И-И. 

(Дети напевают эту же мелодию на звук И). Тут на полянку вышли все и начали 

распевку со словами. И сразу же все жуки, бабочки, кузнечики поняли, что лучше 

всех поют наши девочки и мальчики. 

 

«Эхо» 

Правила игры. Взрослый громко произносит любой гласный звук, а ребёнок 

повторяет его, но тихо. 

Ход. 

Взрослый громко говорит: А-А-А. ребёнок-эхо тихо отвечает: а-а-а. И так далее. 

Можно так же использовать сочетание гласные звуков: ау, уа, эа и т.д. 



 

«Садовник и цветы» 

Цель: закрепить знания детей о цветах (лесных ягодах, фруктах и т.д.) 

Ход. 

Пять, шесть играющих сидят на стульях, расставленных по кругу. Это цветы. У 

них всех есть название (можно, чтобы играющие выбрали картинку-цветок; 

ведущему показывать нельзя). Ведущий-садовник говорит: «я так давно не видел 

чудесный белый цветок с жёлтым глазком, похожим на маленькое солнышко, не 

видел ромашку». Ромашка встаёт и делает шаг вперёд. Ромашка, поклонившись 

садовнику, говорит: «Благодарю Вас, дорогой садовник. Я счастлива, что вы 

захотели взглянуть именно на меня». Ромашка садится на другой стул. Игра 

продолжается до тех пор, пока садовник не перечислит все цветы. 

Содержание этой игры можно легко изменить: «»Садовник и фруктовые деревья», 

«Лесовик и лесные ягоды», «Дрессировщик и его звери» и т.д. 

 

«Кто больше действий назовёт» 

Цель: активно использовать в речи глаголы, образовывая различные глагольные 

формы. 

Материал. Картинки: предметы одежды, самолёт, кукла, собака, солнце, дождь, 

снег. 

Ход. 

Приходит Неумейка и приносит картинки. Задача детей подобрать слова, которые 

обозначают действия, относящиеся к предметам или явлениям, изображённым на 

картинках. 

Например: 

- Что можно сказать о самолёте? (летит, гудит, поднимается) 

- Что можно делать с одеждой? (стирать, гладить, зашивать) 

- Что можно сказать о дожде? (идёт, капает, льёт, моросит, стучит по крыше) 

И т.д. 

  

«Разбуди кота» 

Цель. Активизировать в речи детей наименование детёнышей животных. 

Материал. Элементы костюма животных (шапочка) 

Ход. 

Кто-то из детей получает роль кота. Он садится, закрыв глаза, (как бы спит), на 

стул в центре круга, а остальные, по желанию избрав роль какого-либо детёныша 

животного, образуют круг. Тот, на кого укажет жестом Взрослый, подаёт голос 

(издаёт звукоподражание, соответствующее персонажу). 

Задача кота: назвать, кто его разбудил (петушок, лягушонок и т.д.). Если 

персонаж назван правильно, исполнители меняются местами, и игра 

продолжается. 

 

«Ветерок» 

Цель. Развитие фонематического слуха. 

Ход. 

Дети встают в круг. Педагог произносит разные звуки. Если услышите звук, 

например, у, поднимите руки и медленно покружитесь. 

Произносятся звуки у, и, а, о, у, и, у, а. Дети, услышав звук у, делают 

соответствующие движения 

  



«Буратино-путешественник» 

Цель. Ориентироваться в значении глаголов. 

Материал. Кукла Буратино. 

Ход. 

Буратино – путешественник. Он путешествует по многим детским садам. Он 

расскажет о своих путешествиях, а вы отгадаете, в каких комнатах детского сада 

или на улице он побывал. 

- Зашёл в комнату, где дети засучивают рукава, намыливают руки, вытираются. 

- Зевают, отдыхают, спят… 

- Пляшут, поют, кружатся… 

Был Буратино в детском саду, когда дети: 

- приходят, здороваются… (Когда это бывает?) 

- обедают, благодарят… 

- одеваются, прощаются… 

- лепят снежную бабу, катаются на санках 

 

 «Угадай игрушку» 
Цель: формировать умение находить предмет, ориентируясь на его признаки и 

действия. 
Ход: Взрослый показывает ребенку 3—4 игрушки, он называет их. Надо сразу 

научить правильно называть предмет: «Это... (заяц, лиса, утенок)». Взрослый 

рассказывает о каждой игрушке, называя внешние признаки: «Это мягкая 

игрушка. Она серая. Хвостик короткий, а уши длинные. Любит морковку, 

прыгает ловко». Аналогично описываются другие игрушки, ребенок называет 

их. 
 

«Про кого я говорю» 
Цель: развивать наблюдательность, умение ориентироваться на основные 

признаки описываемого объекта. 
Ход: Взрослый описывает сидящего перед ним ребенка, называя детали его 

одежды и внешнего вида, например: «Это девочка, на ней юбка и кофточка, 

волосы у нее светлые, бант красный. Она любит играть с куклой Таней». 
 

«Скажи какой» 
Цель: учить выделять и называть признаки предмета. 
Ход: Взрослый достает из коробки предметы, называет их («Это груша»), а 

ребенок называет признаки («Она желтая, мягкая, вкусная». «Это помидор». — 

«Он красный, круглый, спелый, сочный». «Это огурец». — «Он... 

продолговатый, зеленый, хрустящий»). 
 

«Закончи предложение» 
Цель: подбирать глаголы, обозначающие окончание действий. 
Ход: Взрослый начинает предложение, а ребенок заканчивает: Оля проснулась 

и... (пошла умываться, чистить зубы, делать зарядку). Коля оделся и... (пошел 

гулять, играть в футбол, вышел на улицу). Зайчик испугался и... (спрятался в 

кусты, задрожал, помчался прочь). Ира обиделась и... (заплакала, не стала 

разговаривать с детьми). Незавершенность предложений взрослый 

подсказывает интонацией. 
  

«Громко — тихо» 



Цель. Учить детей менять силу голоса: говорить то громко, то тихо.  

Ход: Взрослый показывает 2 машины и говорит: «Когда едет большая машина, 

она подает сигнал громко: «би-би». Дети громко произносят: «би-би». Педагог 

продолжает: «А маленькая машина сигналит тихо: «би-би». Дети тихо 

произносят: «би-би».  

Педагог убирает обе машины и говорит: «Сейчас будьте внимательны. Как только 

поедет машина, вы должны дать сигнал, не ошибитесь, большая машина сигналит 

громко, а маленькая - тихо». 

Аналогично обыгрываются остальные игрушки:  часы: «Тик-так»,  уточки, 

собаки, кошки и т.д. 

 

«Звуки вокруг нас» 

  Цель: развитие правильного речевого дыхания – пропевание на одном выдохе 

гласных звуков А, О, У, Ы. 

    Ход игры: Педагог предлагает детям поиграть в такую игру. 

   – В мире вокруг нас слышатся самые разные звуки. Как малыш плачет? «А-А-

А!» А как вздыхает медвежонок, когда у него зуб болит? «О-О-О!» Самолет в 

небе гудит: «У-У-У!» А пароход на реке гудит: «Ы-Ы-Ы»! Повторяйте за мной. 

   Педагог обращает внимание детей на то, что произносить каждый звук следует 

долго, на одном выдохе. 

 

 «Один – много» 

Цель: Учить употреблять существительное единственного и множественного 

числа. 

Оборудование: карточки с изображением предметов в единственном и 

множественном числе. 

Ход: У детей карточки с изображением одного предмета и много предметов. 

1. Задача детей назвать, что на картинке. Образец: У меня один кубик и много 

кубиков. 

2. Изменить слова так, чтобы они обозначали много предметов. Образец: шар – 

шары, кубик – кубики. 

3. Изменить слова так, чтобы они обозначали один предмет. Образец: деревья - 

дерево, утята- утенок. 

 

«Назови ласково» 

Цель: Познакомить со структурой слова в процессе образования существительных 

с уменьшительно-ласкательными суффиксами. 

Оборудование: картинки с изображением разных по размеру предметов. 

Ход: Педагог объясняет детям, что они будут играть в «ласковые имена». 

Хоровод водили, ласковыми были, 

В кружок вызывали, имя называли. 

Выйди, Леночка, в кружок! 

Возьми, Леночка, флажок. 

Дети называют ласково имя ребенка, передавая флажок ребенку, стоящему рядом. 

Детям раздаются картинки с изображением больших и маленьких предметов. 

Назови предметы по образцу: стол – столик. 

 

«Что, где, когда». 

Цели: развивать речь; помочь усвоению грамматических форм слов. 

Описание: бросая мяч ребенку, задать вопросы: 



- Где растут ветки? (На дереве.) 

- Где растут деревья? (В лесу.) 

- Где растут листья? (На ветке.) 

- Где живут рыбы? (В реке.) 

 

«Где лежал  мячик?». 

Цель: развивать речь, навыки ориентирования в пространстве. 

Описание: положить на стол небольшой мяч. Вокруг него разложить несколько 

знакомых ребенку предметов. Поинтересоваться: «Где лежит мячик?» - «На 

столе». Задать вопрос по- другому: «Около чего лежит мячик?», «Перед чем 

лежит мячик?», «За каким предметом лежит мячик?», «Недалеко от чего лежит 

мячик?», «Напротив чего лежит мячик?» и т. п. 

 

«Вредности». 

Цели: развивать речь; познакомить с антонимами. 

Описание: предложить детям поиграть во «вредности». 

- Бумага белая, - говорит педагог. 

- Нет, она черная! - возражает ребенок. 

- Баба-яга злая. 

- Нет, она добрая! 

- Наш дом высокий. 

- Нет, он низкий. 

- Я сейчас открою дверь. 

- А я ее закрою. 

- Я пришью пуговицу. 

- А я ее оторву. 

- Я буду говорить. 

- А я буду молчать. И т. п. 

 

 «Добавь слово»  

Цель: Находить нужное по смыслу слово (глагол). 

Материал: Кукла 

Ход игры: Игра начинается с беседы о том, как дети помогают родителям, что 

умеют делать. Далее скажем детям, что к ним в гости пришла. Она тоже любит 

помогать родным: бабушке, дедушке, папе, маме, братику и сестричке. А что 

именно умеет делать кукла, дети должны будут сейчас угадать. 

Кукла: Я умею постель (глагол подбирают дети) убирать. Я умею 

пол. (подметать). Я умею пыль. (вытирать). Я умею посуду. (мыть, полоскать). 

Я умею постель. (застилать). Я умею цветы. (поливать). Я помогаю 

стол. (накрывать). Я помогаю тарелки. (расставлять) Я помогаю 

вилки. (раскладывать) Я помогаю крошки. (сметать) Я помогаю 

комнату. (убирать) При повторном проведении игры дети от хоровых высказыва 

ний переходят к индивидуальным (глагол называет тот, к кому непосредственно 

обратится кукла). 

 

«Подбери нужное слово» 

Цель: развивать образное мышление, речь. 

Ход: Воспитатель начинает произносить фразу, а детям предлагает ее закончить, 

подобрав соответствующее слово. 

Воспитатель. В аквариуме плавают... Кто плавает? 



Дети. Рыбки. 

Рекомендуемые предложения: 

Высоко на дубу сидит и каркает... Кто? (Ворона.) 

На лугу пасется ... (корова). 

На огороде вырос большой зеленый ... (огурец). 

У Вовы лопнул красный ... (шар). 

Хорошо водит машину ... (шофер). 

Сначала воспитатель переспрашивает детей, потом они отвечают без 

дополнительного вопроса. Воспитатель обращает внимание на то, чтобы они 

точно подбирали слова, правильно произносили звук [р], [р'] в словах. Ответы 

должны быть индивидуальные. 

Занятие проводится в быстром темпе. 

 

 «Скажи наоборот» 

Цель: учить понимать переносное значение слов и выражений, которые в 

зависимости от словосочетаний меняют значение. 

Ход: Воспитатель. Я буду начинать фразы, а вы закончите. 

Закончите фразы: 

Подушка мягкая, а скамейка ... (жесткая). 

Пластилин мягкий, а камень ... (твердый). 

Ручей мелкий, а речка ... (глубокая). 

Ягоды смородины мелкие, а ягоды клубники ... (крупные). 

Кашу варят густую, а суп ... (жидкий). 

Лес густой, а иногда ... (редкий). 

После дождя земля сырая, а в солнечную погоду ... (сухая). 

Покупаем картофель сырой, а едим ... (вареный). 

Купили свежий хлеб, а на другой день он стал ... (черствый). 

Летом мы ели свежие огурцы, а зимой ... (соленые). 

Сейчас воротничок чистый, а завтра он будет ... (грязный). 

Давайте подумаем, как сказать по-другому: злая зима — очень холодная, колючий 

ветер — резкий, легкий ветерок — прохладный, золотые руки — все умеют 

делать хорошо, золотые волосы — красивые, блестящие. Выражение «злая зима» 

можно встретить в сказках. К кому относится слово «злая»? ( Баба Яга.) 

 

«Что изменилось?» 

Задачи: образовывать формы родительного падежа множественного числа 

существительных. 

Для игры можно использовать иллюстрации овощей и фруктов, муляжи и т.д. 

Показать картинку, например, с изображением яблока. 

—Хорошо запомните картинку. Закройте глаза. 

Вместо картинки с яблоком кладется картинка с изображением вишни. 

—Откройте глаза. Что пропало? (Яблоко.) Что появилось? (Вишня.) 

Нет (чего?) — яблок, груш, бананов, апельсинов, лимонов, вишен, слив… 

 

«Что лишнее?» 

Задачи: Учить детей выбирать среди предметов те, которые не могут быть 

включены в заданные группы, отвечать на вопросы, поясняя свой выбор. 

Груша, яблоко, помидор (помидор) 

Апельсин, морковь, яблоко (морковь) и т.д. 

 



«Догадайся, что звучит» 

Цель: Продолжать вычленять и узнавать звуки отдельных музыкальных 

инструментов. 

Ход: Воспитатель показывает музыкальные инструменты поочередно и 

демонстрирует, как они звучат. Затем воспитатель предлагает отгадать загадки. 

Закрывает ширму и действует с разными инструментами, а дети распознают, чему 

принадлежат разные звуки. 

 

«Курочка - рябушечка» 

Цель: упражняться в произнесении звукоподражания. 

Ход: Из детей выбирают курочку-рябушечку, надевают ей на голову шапочку. По 

сигналу водящего начинается диалог: 

- Курочка-рябушечка, куда идешь? 

- На речку. 

- Курочка-рябушечка, Зачем идешь? 

- За водой. 

- Курочка-рябушечка, Зачем тебе вода? 

- Цыплят поить. Они пить хотят. 

На всю улицу пищат — Пи-пи-пи! 

(Русская народная песенка.) После слов «На всю улицу пищат» дети-цыплята 

убегают от курочки и пищат (пи-пи-пи). Дотронувшись до пойманного ребенка, 

курочка произносит: «Иди к колодцу пить водицу». Пойманные дети выходят из 

игры. Игра повторяется с выбором новой курочки-рябушечки. 

 

«Назови одним словом» 

Машина, велосипед, автобус – это транспорт 

Тарелка, чашка, ложка – это посуда и т. д. 

Кровать, стол, стул – это мебель. 

 

«Кого не стало» 

 (использовать игрушки диких животных и их детенышей) 

 (использовать игрушки домашних животных и их детенышей) 
 

«Прятки – догадки» 

Ставить игрушки на разные места. 

Спросить: Куда спряталась матрешка? (под стол, на стул, на окно, в шкаф, за 

дверь.) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Картотека речевых игр к педагогическому проекту 

«Развитие речи дошкольников через игровую деятельность» 

средний дошкольный возраст (4-5 лет) 

«Что круглое, а что овальное?» 

Ход игры: Педагог предлагает ребенку назвать как можно больше предметов 

круглой и овальной формы. Ребенок начинает игру. 

Если он не может назвать, педагог начинает: «Я вспомнил, яблоко - круглое, а 

яичко - овальное. Теперь ты продолжай. Вспомни, какая по форме слива, а какой 

крыжовник? Верно, слива - овальная, а крыжовник - круглый». (Помогает 

ребенку называть предметы и сравнивать их по форме: колечко-рыбка, ежик-

мячик, вишня-листок вишни, арбуз-дыня, желудь-малина, помидор-баклажан, 

подсолнух-семечко, кабачок-яблоко). 

В случае затруднения педагог показывает ребенку набор картинок и они вместе 

раскладывают их на две группы. 

 

«Назови признаки осени» 

Цель: учить детей называть признаки времён года (осень), развивать умение 

использовать в речи глаголы. 

Вянут и желтеют трава, листья на деревьях. 

По небу бегут серые тучи, идёт холодный дождь. 

Опадает листва. 

Птицы улетают в тёплые края. 

 

 «Летает - не летает» 

Ход игры: Педагог предлагает детям быстро называть предметы, когда он скажет 

слово «летает», а затем называть другие предметы, когда он скажет слово «не 

летает». 

Педагог говорит: «Летает». 

Дети называют: «Ворона, самолет, бабочка, комар, муха, ракета, голубь» и т. д. 

Затем педагог произносит: «Не летает». Дети называют: «Велосипед, ромашка, 

чашка, собака, карандаш, котенок» и т. д. Игра продолжается: слова «летает», «не 

летает» называет один из детей, а педагог называет предметы вместе с детьми. 

Игру можно проводить на прогулке. 

 

«Съедобное - несъедобное» 

Игра проводится по аналогии с предыдущей. 

 

«Живое - неживое» 

Ход игры: Сначала объясняем, что все живые предметы мы называем "КТО", а 

неживые "ЧТО". Приводим несколько примеров. 

Затем играем в вопросы и ответы. Можно использовать книжки с сюжетными 

картинками. 

Что растет? Кто растет? 

Кто летает? Что летает? 

Кто плавает? Что плавает? 

Кто самый большой? Что самое большое? 

И т. д. 



 

«Что бывает внизу, а что бывает наверху?» 

Ход игры: Педагог предлагает детям подумать и назвать то, что бывает только 

наверху. 

Если дети затрудняются, он подсказывает: «Давайте посмотрим вверх, над нами - 

небо. Оно бывает внизу? Нет, оно бывает всегда только вверху. А что еще бывает 

только вверху? Облака где бывают? (звезды, луна). А теперь подумайте, что 

бывает только внизу? Посмотрите на землю. Трава где растет? Она где 

бывает?» (растения, водоемы, земля, песок, камни и т. д.). 

После этого дети самостоятельно перечисляют объекты природы, которые 

бывают только вверху, и те, которые бывают только внизу. 

  

«Улетели птицы» 

Цель: упражнять в словоизменении: употребление родительного падежа имен 

существительных в единственном и множественном числе. 

Улетел (кто?) - лебедь, утка…. 

Нет (кого?) – нет лебедя, утки … . 

Улетели (кто?) - лебеди , утки….. 

Нет (кого?) – нет лебедей, уток … . 

  

«Что бывает сладким?» 

Ход игры: 

Педагог предлагает детям: Слушайте внимательно, я буду называть то, что бывает 

сладким. А если я ошибусь, то меня надо остановить, надо сказать: «Стоп!» 

Педагог говорит: «Сахар, зефир, малина, клубника, лимон». 

Дети внимательно слушают и останавливают его на том слове, где он «ошибся». 

Затем дети сами называют то, что бывает сладким. 

 

«Отвечай быстро» 

Ход игры: Педагог, держа в руках мяч, становится вместе с детьми в круг и 

объясняет правила игры: «Сейчас я назову какой-нибудь цвет и брошу кому-

нибудь из вас мяч. Тот, кто поймает мяч, должен назвать предмет такого же цвета. 

Потом он сам называет любой другой цвет и бросает мяч следующему. Тот тоже 

ловит мяч, называет предмет, потом свой цвет и т. д.». 

Например «Зеленый», - говорит педагог (делает маленькую паузу, давая детям 

возможность вспомнить предметы зеленого цвета) и бросает мяч Вите. 

«Трава», - отвечает Витя и, сказав: «Желтый», бросает мяч следующему. 

Один и тот же цвет можно повторять несколько раз, так как предметов оди-

накового цвета много. 

Основным признаком для классификации может быть не только цвет, но и 

качество предмета. 

Начинающий говорит, например: «Деревянный», и бросает мяч. 

«Стол», - отвечает ребенок, поймавший мяч, и предлагает свое слово: «Камен-

ный». 

«Дом» - отвечает следующий играющий и говорит: «Железный» и т. д. 

В следующий раз за основной признак берется форма. Педагог говорит слово 

«круглый» и бросает мяч любому играющему. 

«Солнце», - отвечает тот и называет другую форму, например «квадратный», 

бросая мяч следующему игроку. 



Тот называет предмет квадратной формы (окно, платок, книга) и предлагает 

какую-либо форму. Одну и ту же форму можно повторять несколько раз, 

поскольку многие предметы имеют одинаковую форму. При повторении игру 

можно усложнить, предложив называть не один, а два или несколько предметов. 

 

«Чем похожи?» 

Ход игры: Педагог предлагает детям посмотреть вокруг и найти два предмета, 

которые между собой чем-то похожи. 

Он говорит: «Я назову: солнце-цыпленок. Как вы думаете, чем они между собой 

похожи? Да, правильно, они между собой похожи цветом. А вот еще два 

предмета: стакан и окно. Чем же они похожи между собой? А теперь каждый из 

вас назовет свои два похожие между собой предмета». 

 

 «Будь внимательным!» 

Ход игры: Педагог говорит детям: Я буду называть четыре слова, одно слово сюда 

не подходит. Вы должны слушать внимательно и назвать «лишнее» слово». 

Например: матрешка, неваляшка, чашка, кукла; стол, диван, цветок, стул; 

ромашка, заяц, одуванчик, василек; лошадь, автобус, трамвай, троллейбус; волк, 

ворона, собака, лиса; воробей, ворона, голубь, цыпленок; яблоко, елка, морковь, 

огурец. 

После каждого выделенного «лишнего» слова педагог просит ребенка объяснить, 

почему это слово не подходит в данную группу слов, т. е. объяснить принцип 

группировки. 

 

 «Узнай!» 

Ход игры: Скажите, какие ягоды вы знаете? Сейчас я буду называть слова, если 

среди них вы услышите слово, обозначающее ягоду, то хлопните в ладоши. 

Слова для предъявления - капуста, земляника, яблоко, груша, смородина, малина, 

морковь, клубника, картофель, укроп, черника, брусника, слива, клюква, абрикос, 

кабачок, апельсин. 

"Сейчас я буду называть слова, если услышите слово, относящееся к ягодам, 

хлопните один раз, если к фруктам - два раза". 

(Слова можно использовать те же самые, можно придумать другие.) 

В качестве основания для систематизации может быть тема - инструменты, 

мебель, одежда, цветы и т. д. 

Скажи, чем похожи по вкусу? цвету? величине? 

- лимон и груша 

- малина и земляника 

- яблоко и слива 

- смородина и крыжовник 

Чем отличаются по вкусу? цвету? величине? 

 

«Раздели на группы» 

Ход игры: "Как ты думаешь, на какие группы можно разделить эти слова? Саша, 

Коля, Лена, Оля, Игорь, Наташа. 

Какие группы можно составить из этих слов: голубь, воробей, карп, синица, щука, 

снегирь, судак". 

 

«Подбери слова» 

Ход игры: 



 Подбери как можно больше слов, которые можно отнести к группе дикие 

животные (домашние животные, рыбы, цветы, погодные явления, времена года, 

инструменты и т. д.). 

 

 «Найди противоположный объект» 

Ход игры: Называя какой-либо предмет (например, сахар), надо назвать как 

можно больше других, противоположных данному. Надо найти противоположные 

объекты по функции "съедобное - несъедобное", "полезное - вредное"и др., по 

признаку (размеру, форме, состоянию) и др. 

 

«Поиск аналогии» 

Ход игры: Называется какое-нибудь слово, например, портфель. Необходимо 

придумать как можно больше "аналогов", т. е. других предметов, сходных с ним 

по разным существенным признакам (сумка, мешок, рюкзак и т. д.) 

 

«Назови одним словом» 

Ход игры: Предложите ребенку назвать одним словом группу предметов. Многие 

конкретные предметы мы называем одним словом. Например, березу, сосну, дуб и 

др. называем деревьями. 

Предложите ребенку назвать одним словом: 

- стол, стул, шкаф - это... 

- собака, кошка, корова - это... 

- чашка, блюдце, тарелка - это... 

- василек, ромашка, тюльпан - это. 

 

Игра. «Поймай - скажи». 

Цель: учить детей правильно употреблять глаголы 3-го лица единственного числа 

настоящего времени. 

Оборудование. Мяч. 

Описание игры. Дети становятся в круг. 

Ведущий бросая мяч детям, называет при этом животное. 

Поймавший мяч бросает его ведущему, называя какое-либо действие этого 

животного.  

Образец: Корова - мычит; 

лягушка - квакает; 

кошка - мяукает; 

волк -воет; 

собака - лает; 

тигр - рычит.  

Ведущий называет какую - либо профессию. Поймавший мяч 

называет, что делает человек этой профессии.  

Образец: Врач - лечит; 

художник - рисует; 

повар - варит; 

пожарный -тушит; 

плотник - строгает. 

Ведущий называет имя ребенка. Поймавший мяч называет какое- 

либо действие его.  

Образец: Сережа - катает; 

Люба - играет; 



Дима - прыгает. 

 

«Кто как передвигается?» 

Цель: учить детей правильно употреблять глаголы настоящего времени 

(прошедшего, будущего). 

Оборудование. Предметные картинки. 

Описание игры. Показывают изображения животных, птиц, насекомых и 

спрашивают у детей, как они передвигаются (например: бабочка летает, воробей 

прыгает и летает, лягушка прыгает и т.д.) За правильный ответ дети получают 

картинки. 

 

«Скажи наоборот » 

Цель: Учить детей подбирать однокоренные и разнокоренные глаголы- антонимы. 

Оборудование. Кукла. 

Воспитатель. К нам, в детский сад, пришел в гости Миша. Все ему у нас нравится: 

как мы зарядку делаем, как играем, лепим из пластилина, рисуем, поем и танцуем. 

Однако... Миша, а почему ты загрустил? Что? Скажешь мне на ухо? Что? Не 

умеешь подбирать, как наши дети, слова - "наоборот", слова с противоположным 

значением? Ребята, поможем Мише? Я буду называть слова, а вы вместе с Мишей 

придумайте слова- "наоборот", слова с противоположным значением. 

Воспитатель -дети, 

Входить-выходить 

Вбегать-выбегать 

Прибегать- убегать, 

Привозить- увозить, 

Прилетать- улетать, 

Приходить- уходить, 

Подплывать- отплывать, 

Закрывать-открывать, 

Вставать- ложиться, 

Говорить- молчать, 

Мириться- сориться, 

Надевать- снимать. 

 

«Кто как ест?» 

Цель: продолжать знакомить детей с действиями, которые выполняют животные. 

Кошка лакает молоко; собака грызет кость; корова жует сено; курица клюет 

зерно. 

 

 «Кто как голос подает?» 

Цель: учить детей правильно употреблять глаголы, которые обозначают действия 

животных. 

Голубь воркует, 

ворона каркает, 

кошка мяукает, 

воробей чирикает, 

сорока стрекочет, 

свинья хрюкает, 

петух кукарекает, 

сова ухает, 



овца блеет, 

курица кудахчет, 

лягушка квакает, 

корова мычит, 

гусь гогочет, 

волк воет, 

лошадь ржет, 

утка крякает, 

медведь рычит, 

собака лает. 

 

«Доскажи словечко» 

Цель: упражнять в составлении предложений, используя при этом подходящие по 

смыслу глаголы. 

Ушами мы (что делаем?) слушаем. 

Глазами (что делаем?) смотрим. 

Головой (что делаем?) думаем. 

Носом (что делаем?) дышим, нюхаем. 

Ртом (что делаем?) едим, пьём, говорим. 

Руками (что делаем?) берём, держим. 

Ногами (что делаем?) ходим, бегаем, прыгаем, танцуем. 

 

«Закончи предложение». 

Цель: учить детей подбирать подходящее по смыслу слово, которое обозначает 

действие. 

Медведь осенью засыпает, а весной... 

Берёзка от ветра наклонилась, а затем... 

Пешеходы на красный свет стоят, а на зелёный ... 

Мы в метро сначала спускаемся, а потом ... 

При расставании люди прощаются, а при встрече ... 

Мокрое бельё развешивают, а сухое ... 

Вечером солнце заходит, а утром ... 

Старую мебель надо вынести, а новую ... 

Мальчик рукавичку уронил, а потом ... 

По одёжке встречают, а по уму ... 

Дождь траву намочил, а солнышко ... 

 

«Кто что делает?» 

 Цель: Учить детей соотносить действия людей с их профессией, образовывать от 

существительных соответствующие глаголы (строитель -строит, учитель - учит и 

т. д.).  

Воспитатель. Я работаю в детском саду воспитателем. Это моя профессия. Я учу 

вас, как себя вести, играю с вами, рисую, читаю вам стихотворения, рассказы, 

гуляю с вами, укладываю спать... Это моя профессия - воспитывать вас. 

Каждый взрослый человек обязательно учится какой-либо профессии. Овладев 

ею, поступает на работу и выполняет определенные действия. А какие вы знаете 

профессии? (Ответы.) 

Что делает повар? (Дети: Повар варит, печет, жарит, чистит овощи.) 

Что делает врач? (Осматривает больных, выслушивает, лечит, дает лекарство, 

делает уколы, операции.) 



Что делает портной? (Кроит, наметывает, порет, гладит, примеряет, шьет.) 

Воспитатель называет и другие профессии - строителя, учителя, пастуха, 

сапожника, а дети называют действия. 

 

 «Подбери  признак»  

Цель: учить согласовывать прилагательные с существительными. 

Ход игры: воспитатель называет слово и задаёт вопросы (какой? какая? какие? 

какое?), ребёнок отвечает. 

Куртка (какая?) – красная, теплая, зимняя… 

Сапоги (какие?) – коричневые, удобные, теплые… 

Шарф (какой?) – пушистый, вязанный… 

Перчатки (какие?) – кожаные, белые… 

Шляпа (какая?) – черная, большая… 

Туфли (какие?) – осенние, красивые… 

Платье (какое?) — новое, нарядное, зеленое… 

Рубашка (какая?) — белая, праздничная…. 

Шуба (какая?) — меховая, теплая… 

 

«Назови ласково» 

Цель: учить детей образовывать слова при помощи уменьшительное- 

ласкательных суффиксов. 

Оборудование: мяч 

Ход игры: воспитатель произносит фразу и бросает мяч ребенку. Предложите 

ребенку вернуть вам мяч и изменить фразу так, чтобы слова в ней звучали 

ласково. 

Шуба теплая — шубка тепленькая 

Лиса хитрая — лисичка хитренькая 

Заяц белый — зайчик беленький 

Сапоги чистые — сапожки чистенькие 

Ветка короткая — веточка коротенькая 

Шишка длинная — шишечка длинненькая 

Ворона черная — вороненок черненький 

Снег белый — снежок беленький. 

 

«Посчитай» 

Цель: упражнять в согласовании существительных с числительными 1-2-5. 

Ход игры: воспитатель называет один предмет, дети отвечают, как будет звучать 

1-2-5 предметов. 

Один мяч, два мяча, пять мячей. 

Одна кукла, две куклы, пять кукол. 

Одно облако, два облака, пять облаков. 

 

«Какой? Какая?  Какое?» 

Цель: закрепить умение соотносить предмет и его признак. Закрепить 

согласование прил. с сущ. в роде, числе. 

Материал: картинки с изображением дерева, гриба, пня, солнца, девочки, 

корзинки, картинки – символы качества предметов. 

Ход игры: в центре -картинки с изображением предметов, отдельно – символы 

качеств. Детям предлагается найти предметы, к которым можно задать вопрос 

«какой?» и ответить на вопрос, подбирая символы качеств. (Пень –какой? Пень 



низкий, твердый, круглый и т.д.). Аналогична работа с предметами женского и 

среднего рода. 

 

«Узнай по описанию» 

Цель: учить составлять описательные загадки о ягодах, фруктах и т.д. 

Ход игры: воспитатель просит детей самостоятельно составить описательную 

загадку о ягодах или фруктах: «Овальный, твердый, желтый, кислый, кладут в 

чай» (Лимон). 

«Закончи предложение» 

Цель: формировать умение подбирать родственные слова, образованные от 

слова гриб, в соответствии со смыслом стихотворения. 

Материал: текст стихотворения. 

Как-то раннею порой вдруг полился дождь…грибной. 

И из дома в тот же миг в лес отправился … грибник. 

Чтобы принести улов, взял корзину для… грибов. 

Долго шёл он в глушь лесную — поляну там искал… грибную. 

Вдруг под ёлочкой на кочке видит маленький… грибочек. 

И обрадовался вмиг наш удачливый… грибник. 

Как ему не веселиться, если здесь в земле… грибница! 

Стал заглядывать под ёлки, под берёзы и дубы, 

Собирать в свою корзину все съедобные…грибы. 

А когда собрал их много, то отправился домой, 

И мечтал он всю дорогу, как он сварит суп… грибной. 

Много он собрал грибов, и грибочков, и грибков, 

А тому, кто долго ищет, попадётся и… грибище! 

 

«Раздели на группы» 

Цель: закреплять умение пользоваться притяжательными местоимениями и 

разделять слова по родовым признакам. 

Материал: карточки с картинками грибов и ягод; две корзинки. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям из банка предметных картинок выбрать 

грибы, про каждый из которых можно сказать «он мой» и положить в одну 

корзинку. В другую – положить картинки с ягодами, про каждую из которых 

можно сказать «она моя». 

 

«Чей? Чья? Чьё?» 

Цель: формировать умение образовывать притяжательные прилагательные. 

Ход игры: воспитатель называет слово и задаёт вопрос (чей? чья? чьё?), ребёнок 

отвечает. 

Шарф (чей?) — мамин, 

Шляпка (чья?) — бабушкина, 

Поднос (чей?) — дедушкин, 

Книга (чья?) – бабушкина, 

Тапочек (чей?) – дедушкин. 

 

«Объясни, почему…» 

Цель: научить правильно, строить предложения с причинно-следственной связью, 

развитие логического мышления. 

Ход игры: воспитатель объясняет, что дети должны будут закончить 

предложения, которые начнет говорить ведущий, используя слово «потому что». 



Можно подобрать несколько вариантов к одному началу предложения, главное, 

чтобы они все правильно отражали причину события, изложенного в первой 

части. За каждое правильно выполненное продолжение игроки получают фишку. 

Выигрывает тот, кто соберёт больше фишек. 

Незаконченные предложения для игры: 

Вова заболел… (простыл) Мама взяла зонт… (идёт дождь) 

Дети легли спать… (поздно) Очень хочется пить… (жарко) 

Лед на реке растаял… (тепло) Деревья сильно закачались… (дует ветер) 

Стало очень холодно… (пошёл снег) 

 

«Кто где живет?» 

Цель: упражнять в употреблении предложного падежа существительного. 

Лиса живёт в норе. 

Медведь зимует в… . 

Волк живёт в … . 

Белка живёт в … . 

Ёжик живёт в … . 

 

«Какое это блюдо?» 

Цель: упражнять в образовании относительных прилагательных. 

Какой суп из … (фасоли, гороха, рыбы, курицы, свеклы, грибов, овощей) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Картотека речевых игр к педагогическому проекту 

«Развитие речи дошкольников через игровую деятельность» 

старший дошкольный возраст (5 - 6 лет) 

 «Слова - родственники» 

Цель: упражнять в подборе однокоренных слов. 

Медведь – медведица, медвежонок, медвежий, медведушка … 

Волк — волчица, волчонок, волчище, волчий, волчишко… 

Лиса –лис, лисичка, лисёнок, лисонька, лисушка…. 

 

«Измени слово» 

Цель: упражнять в падежном и предложном согласовании. 

Изменить слово «окно» в контексте предложения. 

В доме большое … . В доме нет … . Я подошел к … . Я мечтаю о большом … . У 

меня растут цветы под … . 

  

«Прятки»  

Цели: учить находить дерево по описанию, закрепить умение использовать в речи 

предлоги: за, около, перед, рядом, из-за, между, на; развивать слуховое внимание. 

Ход игры: По заданию воспитателя часть детей прячется за деревьями и 

кустарниками. Ведущий по инструкции воспитателя ищет (найди, кто прячется за 

высоким деревом, низким, толстым, тонким). 

 

 «Кем ты будешь?» 

Цель: закрепить употребление глаголов в будущем времени (буду летать, лечить, 

водить). 

Ход игры: в начале занятия воспитатель читает отрывок из произведения 

В.Маяковского «Кем быть». 

После этого предлагает детям помечтать, кем они хотят быть, кем работать. 

— Я буду летчиком, летать на самолетах. 

— Я буду врачом, лечить детей. 

— Я буду учителем, учить детей. 

 

 «Образуй слова» 

Цель: расширять и активизировать словарный запас. Упражнять в образовании 

действительных причастий настоящего времени. 

Материал: предметные картинки перелетных птиц, мяч. 

Поет Поющая 

Щебечет Щебечущая 

Улетает Улетающая 

Кормит Кормящая 

Плывет Плывущая 

Кричит Кричащая 

Голодает Голодающая 

 

«Исправь ошибку» 

Цель: учить понимать значение притяжательных местоимений. 



Ход игры: взрослый заведомо говорит неправильно, а ребенок, если слышит 

ошибку, исправляет ее. 

На столе лежит много карандашов (правильно: карандашей) 

Карлсон съел много конфетов (правильно: конфет) 

На полке стоит много книжков (правильно: книжек) 

В саду растут красные яблоков (правильно: яблоки) 

У меня нет синих карандашов (правильно: карандашей) 

В зоопарке живут большие медведёв (правильно: медведи) 

На столе лежат новые ручков (правильно: ручки) 

В аквариуме плавают разноцветные рыбов (правильно: рыбы) 

В лесу слышно пение воробьи (правильно: воробьёв) 

На празднике было много весёлых детев (правильно: детей) 

В магазине продаются мягкие игрушков (правильно: игрушки) 

На небе светят яркие солнцев (правильно: светит яркое солнце) 

 

«Скажи одним словом» 

Цель: упражнять в образовании сложных прилагательных. 

Материал: мяч. 

У сороки белые бока, поэтому ее называют … (белобокая). 

У синицы желтая грудь, поэтому ее называют … (желтогрудая). 

У снегиря красная грудь, поэтому его называют … (красногрудый). 

У дятла красная голова, поэтому его называют … (красноголовый). 

У вороны черные крылья, поэтому ее называют … (чернокрылая). 

У дятла острый клюв, поэтому его называют…(остроклювый). 

 

«Четвёртый лишний»  

Цель: учить устанавливать сходство и различие предметов по существенным 

признакам, закрепление слов-обобщений. 

Ход игры. На столе выкладывается по четыре картинки, три из них относятся к 

одной тематической группе, а четвёртая к какой-нибудь другой группе. Детям 

дается задание: рассмотрите картинки и определите, какая из них лишняя. 

Неподходящую картинку переверните, а оставшиеся назовите одним словом». 

Каждый участник исключает лишнюю картинку по очереди. Если он ошибается 

или не выполняет задание, его вариант предлагают выполнить следующему 

игроку. За каждое правильное выполнение дают фишку. Выигрывает тот, кто 

наберёт больше фишек. 

 

«Четвёртый лишний»  (с мячом) 

стол, стул, кровать, чайник 

лошадь, кошка, собака, щука 

елка,земляника, береза, дуб, 

огурец, тыква, морковь, заяц 

блокнот,портфель,газета, тетрадь, 

огурец, арбуз, яблоко, мяч 

волк, лиса, медведь, кошка 

фиалка, ромашка,морковь,василек, 

кукла, машинка, пирамида, книга 

воробей, орел, ласточка, оса 

лыжи, коньки, лодка, санки 

стул, молоток, пила, рубанок 



снег, мороз, жара, лед 

змея, улитка, бабочка, черепаха 

кисти, краски, чайник, альбом 

шляпа, крыша, дверь, окно 

молоко, чай, лимонад, хлеб 

 

«Два - две» 

 «Посмотри на себя и скажи, что у нас по два? Два глаза, два уха, два локтя, два 

плеча, два колена. 

А что у нас по две?…Две руки, две ноги, две пятки, две щеки, две ноздри. 

Молодцы, а теперь продолжите: 

огурец – два, огурца; ваза – две…вазы 

стул – два …стула; вишня – две…вишни 

стол — два…стола; слива – две…сливы 

кот — два …кота; кошка – две…кошки 

чашка — две…чашки 

окно – два…окна; машина – две…машины 

дерево – два…дерева 

тюльпан – два …тюльпана; роза – две…розы 

помидор – два…помидора 

кастрюля – две…кастрюли 

костюм – два…костюма; майка – две…майки 

 

«Найди ошибку»  

Цели: учить отчетливо произносить многосложные слова громко, развивать 

слуховое внимание. 

Ход игры: Воспитатель показывает игрушку и называет заведомо неправильное 

действие, которое якобы производит это животное. Дети должны ответить, 

правильно это или нет, а потом перечислить те действия, которые на самом деле 

может совершать данное животное. Например: «Собака читает. Может собака 

читать?» Дети отвечают: «Нет». А что может делать собака? Дети перечисляют. 

Затем называются другие животные. 

 

 «Где что можно делать?»  

Цели: активизация в речи глаголов, употребляющихся в определенной ситуации. 

Ход игры: Воспитатель задает вопросы, дети отвечают на них. 

Что можно делать в лесу? (Гулять; собирать ягоды, грибы; охотится; слушать 

пение птиц; отдыхать). 

Что можно делать на реке? Что делают в больнице? 

  

«Какой? Какая? Какое?»  

Цели: учить подбирать определения, соответствующие данному примеру, 

явлению; активизировать усвоенные ранее слова. 

Ход игры: Воспитатель называет какое-нибудь слово, а играющие по очереди 

называют как можно больше признаков, соответствующих данному предмету. 

Белка — рыжая, шустрая, большая, маленькая, красивая….. 

Пальто — теплое, зимнее, новое, старое ….. 

Мама — добрая, ласковая, нежная, любимая, дорогая … 

Дом — деревянный, каменный, новый, панельный … 

 



«Закончи предложение»  

Цели: учить дополнять предложения словом противоположного 

значения, развивать внимание. 

Ход игры: Воспитатель начинает предложение, а дети его заканчивают, только 

говорят слова с противоположным значением. 

Сахар сладкий. а перец — …. (горький). 

Летом листья зеленые, а осенью ….(желтые). 

Дорога широкая, а тропинка …. (узкая). 

 

«Отгадай, что за транспорт»  

Цели: учить описывать предмет и узнать его по описанию, развивать память, 

внимание. 

Ход игры: Воспитатель предлагает одному ребенку описать транспорт  или 

загадать о нем загадку. Другие дети должны отгадать, что это за транспорт. 

 

«Кто же я?»  

Цели: учить называть растение, развивать память, внимание. 

Ход игры: Воспитатель быстро показывает на растение. Тот, кто первым назовет 

растение и его форму (дерево, кустарник, травянистое растение), получает фишку. 

 

«У кого  кто»  

Цели: закрепить знания о животных, развивать внимание, память. 

Ход игры: Воспитатель называет животное, а дети называют детеныша в 

единственном и множественном числе. Ребенок, который правильно назовет 

детеныша, получает фишку. 

 

«Кто больше назовёт действий»  

Цели: учить подбирать глаголы, обозначающие действия, развивать память, 

внимание. 

Ход игры: Воспитатель задает вопросы, дети отвечают глаголами. За каждый 

правильный ответ дети получают фишку. 

Что можно делать с цветами? (рвать, нюхать, смотреть, поливать, дарить, сажать) 

Что делает дворник? (подметает, убирает, поливает, чистит дорожки от снега) 

 

«Какое что бывает»  

Цели: учить классифицировать предметы по цвету, форме, качеству, материалу, 

сравнивать, сопоставлять, подбирать как можно больше наименований, 

подходящих под это определение; развивать внимание. 

Ход игры: Расскажите, что бывает: 

зеленым — огурец, крокодил, листик, яблоко, платье, елка …. 

широким — река, дорога, лента, улица … 

Выигрывает тот, кто больше назовет слов. 

  

«Загадай, мы отгадаем»  

Цели: закрепить знания о растениях сада и огорода; умение называть их признаки, 

описывать и находить их по описанию, развивать внимание. 

Ход игры: Дети описывают любое растение в следующем порядке6 форма, 

окраска, вкус. Водящий по описанию должен узнать растение. 

  

«Игра в загадки»  



Цели: расширять запас существительных в активном словаре. 

Ход игры: Дети сидят на скамейке. Воспитатель загадывает загадки. Отгадавший 

ребенок выходит и сам загадывает загадку. За отгадывание загадки он получает 

по одной фишке. Выигрывает тот, кто наберет больше фишек. 

 

«Знаешь ли ты…»  

Цели: обогащать словарный запас детей названиями животных, закрепить знание 

моделей, развивать память, внимание. 

Ход игры: Заранее нужно подготовить фишки. Воспитатель выкладывает в 

первый ряд — изображения зверей, во второй — птиц, в третий — рыб, в 

четвертый — насекомых. Играющие поочередно называют сначала зверей, затем 

птиц и т. д. И выкладывают при правильном ответе фишку в ряд. Выигрывает 

выложивший больше фишек. 

  

«Когда это бывает»  

Цели: закрепить знание детей о частях суток, развивать речь, память. 

Ход игры: Воспитатель раскладывает картинки, изображающие жизнь детей в 

детском саду: утренняя гимнастика, завтрак, занятия и т. д. Дети выбирают себе 

любую картинку, рассматривают ее. На слово «утро» все дети поднимают 

картинку, связанную с утром, и объясняют свой выбор. Затем день, вечер, ночь. За 

каждый правильный ответ дети получают фишку. 

 

«А что потом?»  

Цели: закрепить знание детей о частях суток, о деятельности детей в разное время 

суток; развивать речь, память. 

Ход игры: Дети садятся полукругом. Воспитатель объясняет правила игры: 

Помните, мы с вами говорили о том, что мы делаем в детском саду в течении 

всего дня? А сейчас поиграем и узнаем, все ли вы запомнили. Будем рассказывать 

по порядку о том. Что мы делаем в детском саду с самого утра. Кто ошибется, 

сядет на последний стул, а все остальные передвинутся. 

Можно ввести игровой такой момент: воспитатель поет песенку «камешек у меня. 

Кому дать? Кому дать? Тот и будет отвечать». 

Воспитатель начинает: «Мы пришли в детский сад. Поиграли на участке. А что 

было потом?» Передает камешек кому-либо из играющих. Тот отвечает: «Делали 

гимнастику» — «А потом?» Передает камешек другому ребенку. 

Игра продолжается, пока дети не назовут последнее — уход домой. 

Примечание. Использовать камешек или другой предмет целесообразно, так как 

отвечает не тот, кому хочется, а тот, кому он достанется. Это заставляет всех 

детей быть внимательными и готовыми отвечать. 

 

«Когда ты это делаешь?»  

Цель: закрепить культурно-гигиенические навыки и знание частей суток, 

развивать внимание, память, речь. 

Ход игры: Воспитатель называет одного ребенка. Потом изображает какое — 

нибудь действие, например, моет руки, чистит зубы, чистит обувь, причесывается 

и прочее, и спрашивает: «Когда ты это делаешь?» если ребенок отвечает, что 

чистит зубы утром, дети поправляют: «Утром и вечером». В роли ведущего может 

быть один из детей. 

 

«Отгадай-ка»  



Цель: учить описывать предмет, не глядя на него, выделять в нем существенные 

признаки, по описанию узнавать предмет; развивать память, речь. 

Ход игры: По сигналу воспитателя, ребенок, получивший фишку, встает и делает 

по памяти описание любого предмета, а затем передает фишку тому, кто будет 

отгадывать. Отгадав, ребенок описывает свой предмет, передает фишку 

следующему и т. д. 

 

«Что где лежит?»  

Цель: учить выделять из группы слов, из речевого потока слова с данным звуком; 

закрепить правильное произношение определенных звуков в словах; развивать 

внимание. 

Ход игры: Воспитатель называет предмет и предлагает детям ответить, куда его 

можно положить. Например: 

— «Мама принесла хлеб и положила его в … (хлебницу). 

Маша насыпала сахар … Куда? (В сахарницу) 

Вова вымыл руки и положил мыло …Куда? (В мыльницу) 

  

 «Какой предмет»  

Цель: учить классифицировать предметы по определенному признаку (величина, 

цвет, форма), закрепить знания детей о величине предметов; развивать быстроту 

мышления. 

Ход игры: Дети садятся в кружок. Воспитатель говорит: 

Дети, предметы, которые нас окружают, бывают разной величины: большие, 

маленькие, длинные, короткие, низкие, высокие, широкие, узкие. Мы с вами на 

занятиях и на прогулках видели много разных по величине предметов. Сейчас я 

буду называть одно слово, а вы будете перечислять, какие предметы можно 

назвать одним словом. 

В руках у воспитателя камешек. Он дает его тому ребенку, который должен 

отвечать. 

Длинный, — говорит воспитатель и передает камешек соседу. 

Платье, веревка, день, шуба, — вспоминают дети. 

Широкий, — предлагает воспитатель следующее слово. 

Дети называют: дорога, улица, речка, лента и др. 

Так же проводится игра и с целью совершенствования умения детей 

классифицировать предметы по цвету, форме. Воспитатель говорит: 

Красный. 

Дети по очереди отвечают: ягода, шар, флажок, звездочка, машина и др. 

— Круглый (мяч, солнце, яблоко, колесо и др.) 

  

 «Придумай другое слово»  

Цель: расширять словарный запас; развивать внимание. 

Ход игры: Воспитатель говорит «Придумайте из одного слова другое, похожее. 

Можно сказать: бутылка из-под молока, а можно сказать молочная бутылка». 

Кисель из клюквы (клюквенный кисель); суп из овощей (овощной суп); пюре из 

картофеля (картофельное пюре). 

  

«Подбери похожие слова»   

Цель: учить детей отчетливо произносить многосложные слова громко; развивать 

память внимание. 



Ход игры: Воспитатель произносит слова близкие по звучанию: ложка — кошка, 

ушки — пушки. Затем он произносит одно слово и предлагает детям самим 

подобрать к нему другие, близкие по звучанию: ложка (кошка, ножка, окошко), 

пушка (мушка, сушка, кукушка), зайчик (мальчик, пальчик) и т. д. 

 

«Кто больше вспомнит»  

Цель: обогащать словарь детей глаголами, обозначающими действия предметов; 

развивать память, речь. 

Ход игры: Воспитатель просит посмотреть на картинки и рассказать, что они 

делают, что еще умеют делать. 

Дождь — льет, моросит, накрапывает, капает, начинается, хлещет, … 

Ворона— летает, каркает, сидит, ест, присаживается, пьет, вьет. 

 

«Придумай сам»   

Цель: учить видеть в различных предметах возможные заместители других 

предметов, годных для той или иной игры; формировать умение использовать 

один и тот же предмет в качестве заместителя других предметов и наоборот; 

развивать речь, воображение. 

Ход игры: Воспитатель предлагает выбрать каждому ребенку по одному предмету 

(кубик, шишка, листик, камешек, полоска бумаги, крышечка) и пофантазировать: 

«Как можно поиграть этими предметами?» Каждый ребенок называет предмет, на 

что похож и как можно с ним играть. 

  

«Слова-близнецы»  

Ход игры: Это упражнение связано с таким явлением русского языка, как 

омонимия, т. е. когда слова имеют разное значение, но одинаковы по написанию. 

Какое слово обозначает то же самое, что и слова: 

1) родник и то, чем открывают дверь; 

2) прическу у девочки и инструмент для срезания травы; 

3) ветку винограда и инструмент, которым рисуют. 

Придумай сам такие слова, которые одинаковы по звучанию, но разные по 

значению. 

Дополнительные задания к упражнению: 

4) овощ, от которого плачут, и оружие для стрельбы стрелами (жгучий овощ и 

стрелковое оружие); 

5) часть ружья и часть дерева; 

6) то, на чем рисуют, и зелень на ветках; 

7) подъемный механизм для стройки и механизм, который нужно открыть, чтобы 

полилась вода. 

 

«Слоговой аттракцион»   

Цель: развивать внимание, упражнять детей называть глаголы настоящего 

времени. 

Дети соревнуются, кто больше назовёт слов, которые заканчиваются слогом ют: 

падают, бегают, летают, плавают, прыгают, шьют, делают, моют, купают, читают. 

 

«Доскажи словечко»   

Цель: учить детей навыкам словообразования глаголов, обозначающих 

профессии. 

Крановщик - на кране....(работает). 



Точильщик - ножи... .(точит). 

Барабанщик - на барабане .. .(играет). 

Регулировщик - уличное движение.. ..(регулирует). 

Каменщик - стены ... .(кладёт). 

Пильщик - дрова.. .(пилит). 

Шахматист - в шахматы (играет). 

Футболист - в футбол (играет). 

Шофёр - на машине (работает). 

Штангист - штангу (поднимает). 

 

«Слово рассыпалось»   

Цель: учить детей составлять слова, обозначающие действия. 

Предложить детям закончить слово. 

Да... (ёт) 

По... (ёт) 

Ве...(зёт) 

Бе...(рёт) 

Жи...(вёт) 

И...(дёт) 

Кла...(дёт) 

 

«Я знаю пять названий» 

Цель: продолжать работу над обобщенным значением слов. 

Ход игры. 

Дети встают в круг и начинают передавать друг другу платочек. По сигналу 

педагога (хлопок) ребенок, у которого в руках оказался платок, отвечает на вопрос 

педагога «Кто знает пять названий предметов одежды (деревьев, ягод, фруктов, 

овощей, птиц, домашних животных, диких животных, посуды, мебели и т. д. ?» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Картотека речевых игр к педагогическому проекту 

«Развитие речи дошкольников через игровую деятельность» 

старший дошкольный возраст (6 - 7 лет) 

 

«Похожие слова» 

Цель: расширение словаря синонимов, развитие умения определять схожие по 

смыслу слова. 

Называем ребёнку ряд слов, и просим определить, какие два из них похожи по 

смыслу и почему. Объясняем ребёнку, что похожие слова - это слова-приятели. А 

называют их так, потому что они похожи по смыслу. 

Приятель - друг - враг; 

Грусть - радость - печаль; 

Еда - очистки - пища; 

Труд - завод - работа; 

Танец - пляска - песня; 

Бежать - мчаться - идти; 

Думать - хотеть - размышлять; 

Шагать - сидеть - ступать; 

Слушать - глядеть - смотреть; 

Трусливый - тихий - пугливый; 

Старый - мудрый - умный; 

Бестолковый - маленький - глупый; 

Смешной - большой - огромный. 

 

«Слова-признаки» 

Цель: уточнение синтагматических связей прилагательного и существительного, 

развитие словаря признаков. Загадываем любое слово, обозначающее предмет. 

Каждый из играющих должен подобрать к нему как можно больше слов-

признаков, отвечающих на вопросы" какой?", "какая?", "какое?", "какие?". 

Например: трава (какая она?) - зеленая, мягкая, изумрудная, шелковистая, 

высокая, густая, скользкая, сухая, болотная … Побеждает тот, кто назовет 

последним слово-признак. 

 

«Два брата» 

Цель: развитие словообразования при помощи суффиксов -ИЩ-, -ИК-. 

Для этой игры нам понадобятся картинки двух разных человечков. 

Предлагаем ребёнку послушать историю о двух братьях. 

Жили-были два брата. Одного звали Ик, он был низкого роста и худенький. А 

другого звали Ищ, он был толстый и высокий. У каждого из братьев было своё 

жилище. У Ика был маленький домик, а у Ища - большой домище. У Ика был 

носик, а у Ища - носище. У Ика были пальчики, а у Ища - пальчища. Предлагаем 

ребёнку подумать, что могло бы быть у каждого из братьев в их облике, доме. 

Если ребёнок затрудняется, можно продолжить дальше, называя предмет только 

одного из братьев. 

Глазик - глазище; ротик - ротище; зубик - зубище; котик - котище; кустик - 

кустище; шарфик - шарфище; ножик - ножище; коврик - коврище; слоник - 

слонище. 



  

«У кого больше слов?» 

Задача: научить детей придумывать слова с заданным звуком. Оборудование: 

Взрослый называет детям звук и показывает картинки со словами, в которых есть 

этот звук. Затем картинки убираются, а дети должны назвать как можно больше 

слов по памяти. За каждое слово ребенок тоже получает фишку. По мере тренировки 

играть можно и без картинок, перебрасывая мяч между играющими и называя слова 

с условленным звуком. 

 

 «Назови ласково» 

Цель: закрепление согласования прилагательного с существительным, 

образование уменьшительных форм прилагательных. 

Мы сегодня будем играть в ласковые слова. Послушай, как красиво звучит: 

Цветок красный, а цветочек красненький. 

Далее мы произносим только часть фразы, а ребёнок ее заканчивает. 

Яблоко сладкое, а яблочко … (сладенькое). 

Чашка синяя, а чашечка … (синенькая). 

Груша жёлтая, а грушка … (желтенькая). 

 Ведро синее, а ведерко … (синенькое). 

Солнце теплое, а солнышко … (тепленькое). 

Цыпленок пушистый, а цыпленочек … (пушистенький). 

Дом низкий, а домик … (низенький). 

Морковь вкусная, а морковочка … (вкусненькая). 

 

«Разложи на кучки» 

Задача: научить детей выделять начальный звук в слове. 

Взрослый раскладывает картинки на столе, называет их, затем дает инструкцию 

ребенку, что он должен объединить картинки в несколько кучек по начальному 

звуку. 

Например: 

[Л] - луна, лодка, лошадь, лампа и т. д. [А] - автобус, ананас, арбуз, альбом и т. д. [У] 

- утка, удочка, улей, улитка, утюг и т. д. [М] - мак, муха, малина, машина, мост и т. 

д. [К] - кот, конь, кубик, кофта, кукла и т. д. [Н] - нос, нога, ножик, ножницы, 

носорог и т. д. [И] - ива, индюк, иголка, игрушки, иволга ит. д. 

 

 «Магазин посуды» 

Цель: расширение словаря, развитие умения подбирать обобщающее слово, 

развитие речевого внимания. 

Для этой игры лучше использовать настоящую посуду. 

Давай поиграем в магазин. Я буду покупателем, а ты продавцом. Мне нужна 

посуда для супа - супница. Посуда для салата - салатница; посуда для хлеба - 

хлебница; посуда для молока - молочник; посуда для масла - маслёнка; посуда для 

конфет - конфетница; посуда для сухарей - сухарница; посуда для соли - солонка; 

посуда для сахара - сахарница. 

После проговаривания всей имеющейся посуды, можно поменяться ролями. Наша 

задача побуждать ребёнка произносить названия посуды самостоятельно. 

 

«Найди по цвету» 

Цель: закрепление согласования прилагательного с существительным в роде и 

числе. 

https://сайтобразования.рф/


Для этой игры нам понадобятся картинки с изображением предметов разного 

цвета. 

Называем цвет, употребляя прилагательное в определенной форме (род, число), а 

ребёнок находит предметы данного цвета, которые подходят к этой 

форме прилагательного. 

Например: 

Красное - яблоко, кресло, платье. 

Желтая - репа, краска, сумка. 

Синий - василек, баклажан, карандаш. 

 

«Выбери правильное слово» 

Цель: развитие мышления, речевого внимания. 

Из предложенных слов, обозначающих признаки предмета, предлагаем ребёнку 

выбрать одно, наиболее подходящее по смыслу. Подумай и скажи, какое слово 

подходит больше других? 

Осенью дует … (холодный, сильный ,мокрый) ветер. 

На лугу распустились … (зеленые, синие, красные) маки. 

Мама взяла в лес … (сумку, пакет, корзинку). 

Дед Мороз приходит в гости …(осенью, весной, зимой). 

Собака живет… (в лесу, в конуре, в берлоге). 

Поезд едет по…(дороге, воде, рельсам). 

 

«Найди картинку» 

Цель: развитие анализа и синтеза. 

Нам понадобятся картинки с изображением различных видов транспорта. 

Посмотри на картинки и назови ту, о которой можно рассказать, используя слова: 

аэропорт, небо, пилот, стюардесса, крылья, иллюминатор; 

рельсы, купе, вокзал, вагон, проводник, перрон; 

причал, море, капитан, палуба, моряк, берег; 

шоссе, кондуктор, водитель, остановка; 

эскалатор, турникет, платформа, поезд, станция, машинист. 

 

«Скажи наоборот» 

Цель: расширение словаря антонимов. 

 Для этой игры нам понадобится мяч. Бросаем мяч ребёнку и произносим слово. 

Ребенок, возвращая мяч, называет слово, противоположное по значению. 

Сейчас мы превратимся с тобой в упрямцев, которые делают всё наоборот. Я 

бросаю тебя мяч и называю слово, а ты говоришь наоборот. Например: темно, а 

наоборот - светло. 

Большой - маленький 

Высокий - низкий 

Широкий - узкий 

Толстый - тонкий 

Горячий - холодный 

Светлый - темный 

Легкий - тяжелый 

Быстрый - медленный 

Чистый - грязный 

Мягкий - твердый 

Смелый - трусливый 



Веселый - грустный 

Громкий - тихий 

Далекий - близкий 

Молодой - старый 

Красивый - уродливый 

Добрый - злой 

Смешной - серьезный 

Легкий (задача) - сложный 

Яркий - тусклый 

  

«Отгадай-ка» 

Ведущий загадывает слово, дети должны задавать вопросы, на которые можно 

ответить только "да" или "нет", а по ответам пытаться угадать, что вы загадали. 

Например: 

- Это животное? 

- Да 

- Оно большое? 

- Да 

- Оно живет в лесу? 

- Нет 

- Оно живет в пустыне? 

- Да 

- Верблюд  

 

«Придумай предложение» 

Дидактическая задача. Развивать у детей речевую активность, быстроту мышления. 

Ход игры. Дети и воспитатель садятся в круг. Воспитатель объясняет правила игры: 

— Сегодня мы будем придумывать предложения. Я скажу какое-либо слово, а вы 

быстро придумаете с этим словом предложение. Например, я скажу слово «близко» 

и передам Мише камешек. Он возьмет камешек и быстро ответит: «Я живу близко 

от детского сада». Затем он назовет свое слово и передаст камешек рядом сидящему. 

Слово в предложении должно употребляться в той форме, в какой его предлагает 

загадывающий. Так по очереди (по кругу) камешек переходит от одного играющего 

к другому. Если дети затрудняются при ответе, воспитатель помогает им. 

 

«Охотник» 

Дидактическая задача. Упражнять детей в умении классифицировать и называть 

животных, рыб, птиц и т. д. 

Ход игры. У черты стоит группа играющих. Это дом. На расстоянии нескольких 

шагов от дома — чем дальше, тем лучше — положена какая-нибудь метка и 

проведена черта. Это лес, где водятся разные звери. В этот лес и отправляется 

охотник — один из играющих. Стоя на месте, он произносит такие слова: «Я иду в 

лес на охоту, буду охотиться за. . .» Здесь он делает шаг вперед и говорит: «. . 

.зайцем»; делает второй шаг: «. . .медведем»; делает третий шаг: «. . .волком»; 

четвертый шаг: «. . .лисицей»; пятый: «. . .барсуком. . .». При каждом шаге охотник 

называет какого-нибудь зверя. Нельзя два раза называть одного и того же зверя. 

Нельзя называть и птиц, но если играть в охоту на птиц, то нужно называть только 

птиц. 

Победителем считается тот, кто дошел до леса, при каждом шаге называя нового 

зверя. Тот, кто не смог этого сделать, возвращается домой, а на охоту отправляется 



следующий. Неудачливому охотнику можно разрешить еще раз пойти на охоту. 

Возможно, на этот раз охота будет удачной. 

Примечание. По принципу этой игры можно провести игру «Рыболов». Рыболов 

говорит: «Пойду на рыбалку и поймаю. . . щуку, карася, окуня». И т. д. 

 

«Назови лишнее слово» 

Взрослый и ребенок вместе загадывают какое-то слово, например «гора». Взрослый 

будет повторять это слово несколько раз, а потом вместо него скажет какое-то 

другое слово (проговаривая по 1 слову в секунду): гора, гора, гора, гора, нора, гора, 

гора. Либо можно подобрать другие ряды: голос, голос, голос, колос, голос, 

голос. Задача ребенка услышать и назвать это другое слово. 

 

«Да и нет не говори» 

Дидактическая задача: Упражнять детей в умении отвечать на вопросы не произнося 

слова, которые говорить нельзя. 

Ведущий начинает игру словами "Да и нет не говорить, черный, белый не носить" 

Дальше начинает задавать вопросы, а ребенок отвечает на них, избегая указанных 

слов. 

Например: 

- Тебя зовут Маша? 

- Ты любишь мороженое? 

- У тебя белая футболка? (в данном случае ребенок, отвечая на вопрос, должен 

подобрать и сказать близкое по значению слово "у меня светлая футболка") 

 

 «Картина — корзина» 

Цель: находить слова с тремя слогами, подбирать слова, сходные по звучанию. 

Вместе с ребенком взрослый рассматривает рисунок, на котором изображены: 

картина, ракета, лягушка. 

— Сколько слогов в словах «картина», «лягушка», «ракета»? (Три.) 

— Подбери слова, сходные по звучанию с этими словами: «картина» (корзина, 

машина), «лягушка» (подушка, кадушка), «ракета» (конфета, котлета), «вертолет» 

(самолет), «береза» (мимоза). 

— Что делает лягушка (прыгает, плавает), ракета (летит, мчится), картина 

(висит)? 

Ребенок произносит все слова и говорит, что у каждого из этих слов по три слога. 

 

«Едем, летим, плывем» 

Цель: учить детей находить заданный звук в начале, середине и конце слова. 

Перед детьми шесть картинок, изображающих транспорт: вертолет, самолет, 

автобус, троллейбус, теплоход, трамвай  

— Назови все предметы одним словом. (Транспорт.) 

— Скажи, сколько слогов в этих словах? (Во всех словах, кроме слова «трамвай», 

по три слога.) Какой звук встречается во всех этих словах (в начале, середине, 

конце слова)? (Звук «Т» встречается в начале слов «троллейбус», «теплоход», 

«трамвай», в середине слов «вертолет», «автобус», в конце слов «вертолет», 

«самолет».) 

— Составь предложение с любым словом («Самолет летит быстро»). 

— Скажи, что летает? (Самолет, вертолет.) Что едет? (Автобус, троллейбус, 

трамвай.) Что плывет? (Теплоход.) 

— Угадай по первому и последнему звуку, какой вид транспорта я задумала: 



Т—С (троллейбус), А—С (автобус), С—Т (самолет), В—Т (вертолет), М—О 

(метро), Т—И (такси). 

 

«Чемодан» 

Игра начинается со слов: "Я беру чемодан и кладу туда..." Смысл этой игры в том, 

чтобы запомнить, как можно больше слов из цепочки. Каждый следующий 

ребенок по очереди добавляет к цепочке по слову, но для этого нужно начинать с 

самого начала. 

Например: 

- Я беру чемодан и кладу туда носки. 

- Я кладу туда носки и футболку. 

- Я кладу туда носки, футболку и шляпу. 

Чем длиннее цепочка, тем труднее запомнить все. Проиграл тот, кто сбился.  

 

«О чём ещё так говорят?» 

Цель: уточнить значения многозначных слов. 

Карлсон произносит словосочетание, в котором одно из двух слов многозначное. 

Дети должны подобрать к этому слову другие с учетом его многозначности. 

Словесный материал: 

Идет — дождь, снег, зима, мальчик, собака, время, дым, автобус. 

Играет — девочка, мальчик, кошка, дудочка, солнце. 

Горький (-ое, -ие) —лекарство, перец, лук, огурец, горе, слезы. 

Острый — нож, перец, суп, ум.  

 

«Отгадай предмет» 

Цель: упражнять находить целое по его частям 

Ведущий  называет части, а игроки должны догадаться, какому предмету они 

принадлежат. 

1. кипяток, заварка, чашка, сахар, конфета (чай); 

2. ствол, ветки, сучья, листья, кора, плоды, корни (дерево); 

3. ручки, зубья, (пила); 

4. дно, крышка, стенки, ручки (кастрюля); 

5. растения, садовник, забор, земля (сад); 

6. подъезд, этаж, перила, лестница, квартиры, лифт, чердак (дом); 

7. спинки, матрас, ножки (кровать); 

8. крылья, кабина, салон, хвост, мотор (самолет); 

9. кузов, кабина, колеса, руль, фары, дверцы (грузовик); 

10. подошва, каблук, голенище, носок (сапог, ботинок) 

11. глаза, лоб, ресницы, нос, рот, подбородок, брови, щеки (лицо); 

12. лепестки, стебель, листья, тычинки (цветок); 

13. пол, стены, обои, потолок (комната); 

14. обложка, листы, картинки, буквы (книга); 

15. подоконник, рама, форточка, стекло (окно). 

 

«Это правда или нет?» 

Цель: находить неточности в стихотворном тексте. 

— Послушай стихотворение Л.Станчева «Это правда или нет?». Надо 

внимательно слушать, тогда можно заметить, чего на свете не бывает. 

Теплая весна сейчас, 

Виноград созрел у нас. 



Конь рогатый на лугу 

Летом прыгает в снегу. 

Поздней осенью медведь 

Любит в речке посидеть. 

А зимой среди ветвей 

«Га-га-га!» — пел соловей. 

— Быстро дайте мне ответ: это правда или нет? 

 

«Найди другое слово» 

Цель: точно обозначать ситуацию; подбирать синонимы и антонимы. 

— Папа решил сделать детям качели, Миша принес ему веревку. «Нет, эта 

веревка не годится, она оборвется». Миша принес ему другую. «А вот эта ни за 

что не оборвется». Какую веревку сначала принес Миша? (Тонкую, ветхую.) А 

затем? (Крепкую, прочную.) 

— Качели папа делал летом. Но вот наступила... зима. Миша рос крепким 

мальчиком (здоровым, сильным). Вышел он покататься на коньках и 

почувствовал под ногами крепкий лед. Как сказать по-другому? (Прочный, 

нехрупкий.) Мороз крепчал (становился сильнее). 

— Как ты понимаешь выражение «крепкий орешек»? (Его трудно разбить, 

сломать.) Так говорят не только про орехи, но и про людей, которых никакие 

невзгоды не сломают. О них говорят: «крепкий духом» (значит, сильный, стойкий 

человек). 

— Объясните, что значат слова: «крепкая ткань» (прочная), «крепкий сон» 

(глубокий), «крепкий чай» (очень крепкий, не разбавленный кипятком). Какие 

выражения со словом «крепкий» вам встречались в сказках и в каких? (В сказке 

«Козлята и волк» коза крепко-накрепко (очень строго) приказывала детям, чтобы 

они крепко-накрепко (очень крепко) запирали дверь.) 

— Придумайте предложения со словом «крепкий». 

— Я вам буду называть слова, а вы говорите мне слова с противоположным 

смыслом: длинный, глубокий, мягкий, легкий, тонкий, густой, сильный; говорить, 

смешить, падать, смеяться, бежать. 

— Придумайте рассказ, чтобы в нем были слова, противоположные по смыслу. 

Можете брать слова, которые мы только что называли. 

 

 «Тройная чепуха» 

Один игрок загадывает букву, а другой должен тут же выдать ему словосочетание 

из трех слов на эту букву. 

 

Например: - Буква М: медуза машет малышам или медуза мешает мышам или 

мыши месят молоко  

 

«Кто у кого» 

Цель: соотносить название животных и их детенышей, подбирать действия к 

названию животных. 

Ребенок рассматривает рисунки — животные с детенышами и называет их: 

курица и цыпленок кошка и котенок, собака и щенок,  корова и теленок,  лошадь 

и жеребенок, утка и утенок плавают , …. 

 

«Один — много» 

Цель: упражняться в образовании множественного числа.  



— Это — шар, а это... (шары). Это — мак, а это... (маки)….. 

 

«Составь описание» 

 Цель: учить детей описывать предмет, называя его признаки, качества, действия. 

— Опиши ягоду или фрукт, который ты больше всего любишь, а мы отгадаем. 

(«Он круглый, красный, сочный, вкусный — это мой любимый... помидор»; «Он 

темно-бордового цвета, а внутри у него много-много разных зернышек, сладких и 

спелых, это мой любимый фрукт... гранат».) 

 

 «Скажи точнее» 

Цель: развивать точность словоупотребления в связных повествовательных 

рассказах.  

— Послушай, что я расскажу. Там, где я буду останавливаться, ты будешь мне 

помогать: подбирать слова и составлять предложения. 

Жили-были три брата: ветер, ветерок и ветрище. Ветер говорит: «Я самый 

главный!» Какой может быть ветер? (Сильный, резкий, порывистый, холодный...) 

Ветрище не согласился с братом: «Нет, это я самый главный, меня и зовут 

ветрище!» Какой ветрище? (Могучий, злой, суровый, ледяной.) Ветерочек слушал 

их и думал: «А какой же я?» (Легкий, нежный, приятный, ласковый...) Долго 

спорили братья, но так ничего и не выяснили. Решили они силой помериться. 

Подул ветер. Что произошло? (Деревья закачались, травка пригнулась к земле.) 

Что делал ветер? (Дул, мчался, гудел, ворчал.) Подул ветер-ветрище. Что он 

делал? (Сильно дул, выл, завывал, стремительно несся.) Что после этого 

случилось? (Ветки у деревьев сломались, трава полегла, тучи набежали, птицы и 

звери спрятались.) И вот подул ветерок. Что он делал (дул ласково и нежно, 

шелестел листвой, озорничал, раскачивал веточки). Что произошло в природе? 

(Листочки зашелестели, птички запели, стало прохладно и приятно.) 

 

 «Кто больше слов придумает» 

Цель. Активизация словаря, автоматизация разных звуков. 

Оборудование. Мяч, фанты. 

Описание игры. Ведущий называет какой-нибудь звук и просит детей придумать 

слова, в которых встречается этот звук. Затем дети образуют круг. Один из 

играющих бросает кому-нибудь мяч. Поймавший мяч должен сказать слово с 

условленным звуком. Он получает фант. Тот, кто не придумал слово или повторяет 

уже сказанное кем-либо, фанта не получает. Победитель определяется по 

количеству набранных фантов. 

 

 «Что умеют делать звери?» 

Цель: составлять разнообразные словосочетания. 

Дети превращаются в зверей. Каждый должен рассказать, что он умеет делать, чем 

питается, как двигается. Рассказавший правильно, получает картинку с 

изображением данного зверя. 

Примерные варианты рассказов. 

«Я рыжая белка. Прыгаю с ветки на ветку. На зиму делаю запасы: орехи собираю, 

грибы сушу». 

«Я медведь. Вперевалочку хожу, мед ищу, ульи ворошу». 

«Я рыба. Плаваю». 

«Я кошка, бегаю и прыгаю. Люблю молоко и рыбу». 

«Я заяц. Быстро скачу, люблю грызть морковку». 



«Я собака. Дом сторожу, на охоту хожу, на коврике сплю».  

 

«Найди звук» 

Задача: научить детей слышать начальный и конечный звуки в словах, развить их 

слуховое внимание, закрепить правильное, четкое произношение и различение 

звуков. 

Оборудование: ряды картинок на определенный звук. 

Описание. Игру можно проводить как с одним ребенком, так и с группой детей. 

Взрослый говорит: «Сейчас я покажу картинки и назову предметы, изображенные на 

них, а вы внимательно послушайте и отгадайте, какой звук есть во всех этих 

словах». Затем взрослый показывает и называет ряд картинок, которые начинаются, 

например, со звука [К]: кот, конь, кофта, колесо, кукла, конфета, а дети должны 

ответить полным ответом: «Во всех этих словах есть звук [К]». Далее они должны 

вспомнить названные взрослым слова со звуком [К], придумать несколько своих 

слов с этим звуком. 

 

  «Назови гласные» 

Задача: тренировать детей в выделении из слова гласных звуков. 

Описание. Взрослый произносит слова по слогам, выделяя и протягивая гласные. 

Затем произносит только гласные в той последовательности, как они стояли в слове. 

Например, ры-ба - ы-а; ба-ра-бан - а-а-а; кош-ка -о-а; мя-чик - я-и и т. д. Далее 

ребенок пробует самостоятельно протянуть гласные в слогах и назвать их по 

порядку. 

При необходимости взрослый помогает ему в правильном делении слов на слоги. 

Для игры подбираются двусложные слова с прямыми слогами, в которых гласные 

звуки не изменяются в зависимости от ударения или орфографического правила, т. 

е. слова пишутся и произносятся одинаково. 

 

 «Договори слово» 

Задача: тренировать детей в добавлении к слову заданного звука или слога. 

Оборудование: предметные картинки с изображением слов, которые должны 

получиться. 

Взрослый раскладывает перед детьми картинки и начинает произносить первый 

слог слова, а дети должны найти подходящую картинку и договорить недостающий 

слог в этом слове. Например, вил(ка), ар(буз), зме(я), ли(са) и т. д. 

2 вариант. Взрослый произносит начало слова, а дети договаривает недостающий 

заранее условленный последний слог и повторяет слово целиком. 

 

«Эхо» 

Сначала называются по очереди несколько простых слогов, слов (ау, ау, мама), а 

потом переходят к повторению более сложных слогов: па-ба, па-ба-па, ка-га, ка-га-

ка (ребенок должен в точности воспроизвести весь слоговой ряд). 

 

«Перевозим  грузы» 

В игрушечных грузовичках (или нарисованных), каждый из которых отмечен одной 

буквой, можно перевозить только вещи, начинающиеся на ту же букву. Пункт 

назначения тоже должен называться на ту же букву. Например, «М» перевозит мыло 

или муку и везет их в магазин (или к маме). 

«Кто больше?»: кто больше придумает слов на заданный звук. 

    



  «Цепочка слов» 

Называется слово, например, автобус, а ребенок определяет последний звук в слове 

и подбирает новое слово, начинающегося с этого слова. 

 

 


