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Цель: познакомить родителей с принципами и приемами автоматизации 

поставленных звуков в домашних условиях. 

План: 

1.Вступительное слово логопеда о необходимости систематической работы по 

автоматизации звуков в речи; 

2.Просмотр видеозаписи занятий с ребёнком по автоматизации поставленных 

звуков в речи. 

3.Проведение совместных игр с родителями на закрепление звуков в речи. 

 

Ход консультации 

Вводная беседа. 

На занятиях с логопедом (или при просьбе повторить правильно) звуки получаются 

чёткими, а в произвольной речи эти же звуки  

ребёнок произносит искажённо. Значит, процесс коррекции звукопроизношения 

находится на этапе так называемой «автоматизации». Скорость прохождения этого 

этапа зависит от частоты занятий по автоматизации поставленных звуков. В идеале 

необходимы ежедневные занятия по автоматизации хотя бы от 10-15 минут в день.  

Автоматизировать звук – это значит ввести его в слоги, слова, предложения, 

связную речь. С физиологической точки зрения этап автоматизации звука 

представляет собой закрепление условно-рефлекторных речедвигательных связей на 

различном речевом материале. Поставленный звук еще очень хрупкий, условно-

рефлекторная связь без подкрепления может быстро разрушиться. К автоматизации 

поставленного звука можно переходить лишь тогда, когда ребенок произносит его 

изолированно совершенно правильно и четко при продолжительном или 

многократном повторении. Ни в коем случае не следует вводить в слоги и слова звук, 

который произносится еще недостаточно отчётливо, так как это приведет лишь к 

закреплению неправильных навыков и не даст улучшения в произношении.  

Главная задача этапа автоматизации звуков – постепенно, последовательно 

ввести поставленный звук в слоги, слова, предложения (стихи, рассказы) и в 

самостоятельную речь ребенка. К новому материалу можно переходить только в том 

случае, если усвоен предыдущий. 

Что касается звукопроизношения, то чем чаще вы будете заниматься, тем 

быстрее исправленный звук закрепится в речи. Упражнения в идеале должны быть 

ежедневными. Задача логопеда – поставить звук, автоматизировать его в слогах, 

словах, но если домашних занятий будет недостаточно, то заметных подвижек может 

и не быть. Работу по автоматизации исправленных звуков можно сравнить со спортом: 

результат зависит от тренировок. 

Совместные игры с родителями 

Игра «Что я загадал?».  

Взрослый предлагает отгадать загаданное слово, по словам подсказкам. Например: 

Этот предмет большой, железный, тяжелый, у него есть колеса и руль. Конечно, 

ребенок с радостью отгадывает, что это Машина, а заодно и произносит слово с 

определенным звуком, который необходимо автоматизировать. Хитрость заключается 



в том, что взрослый сознательно загадывает слова с определенным звуком, но не 

забывает, что звук может быть в начале, середине и конце слова. Для усложнения 

данной игры- можно предложить ребёнку, при правильном ответе- меняться ролями. 

Игра «Чего не стало?» 

На столе 4 предмета или игрушки. Дети называют их. Потом один ребенок 

отворачивается, а в это время добавляется еще один предмет или игрушка. Ребенок 

поворачивается и называет, что прибавилось. В конце занятия детям предлагают 

придумать слова со звуком [л]. Примерный перечень картинок для игры: юла, пила, 

булавка, игла, клоун, волк, белка и др. 

Игра «Образуй родственные слова». 

Дошкольникам предлагают придумать к названным словам родственные. 

Чулок - чулочек, чулочная (фабрика). 

Глоток- глоточек, глотать, проглотить, глотка. 

Волк - волчий, волчица, волчонок, волчище.  

Глаз - глазочек, глазик, глазок, глазной. 

 

Игра «Посчитай-ка». 

Детям предлагают посчитать предметы с определенным звуком. Например: давай мы 

посчитаем все машины которые встретятся нам на пути: одна машина, две машины, 

три машины, четыре машины, пять машин; и т.д. 

Игра «Всезнайка». Дошкольники должны ответить на вопросы, называя слова, 

которые начинаются с определенного звука , например звука [л]. 

Как тебя зовут?Где ты живешь?Что ты любишь кушать? 

Каких ты знаешь животных на звук [л]? 

Каких ты знаешь рыб на звук [л]? 

Какие имена девочек (мальчиков) на звук [л] ты знаешь? и т.д. 

 

Игра «Кто больше». 

Взрослый просит назвать слова, в названии которых имеется определенный звук. 

Слова называются по очереди, желательно создать для ребёнка ситуацию успеха, 

показывая, что взрослый затрудняется в придумывании новых слов, что побудит 

ребенка ему подсказывать. С детьми более старшего возраста игру можно усложнить, 

ограничивая правилами – например- изучаемый звук стоит только в середине слова, 

или предметы могут обозначать только живые предметы или только сладкое… 

Игра «Один - много». 

«Я говорю про один предмет, а ты говоришь про много предметов». 

Например: бокал - бокалы; пила - ...; пенал - ...; канал - ...; плот - ...; дятел - ... и др. 

 

Игра «Чего много». 

«Скажи, чего много?» Например: палуба - ..., малыш - ..., шалаш - ..., желудь- ...и др. 

Игра «Знаешь ли ты?». 

Дошкольникам предлагается назвать как можно больше слов со звуком [л] из 

названной тематической группы. Например: 

Продукты питания - сало, масло, колбаса, халва. 

Транспорт - теплоход, тепловоз, велосипед. 

Овощи - свекла, баклажан и др. 

 



Игра «Назови ласково словечко». 

Дошкольникам предлагается назвать предложенные слова ласково.  Например: вилка - 

вилочка, палка-..., полка - ..., галка - ..., кулак -кулачок, каблук - ..., балкон - ..., вулкан - 

..., колпак - .... 

Вот такие примерные игры вы можете играть с ребёнком, пока идете в детский сад, на 

прогулке. Они не требуют много времени и специальной подготовки, но чем чаще мы 

произносим слова с заданным звуком, тем скорее навыки артикуляции доводятся до 

автоматизма.  

Игра «Посчитай-ка». 

Детям предлагают посчитать предметы с определенным звуком. Например: давай мы 

посчитаем все машины которые встретятся нам на пути: одна машина, две машины, 

три машины, четыре машины, пять машин; и т.д. 

Игра «Всезнайка». Дошкольники должны ответить на вопросы, называя слова, 

которые начинаются с определенного звука , например звука [л]. 

Как тебя зовут?Где ты живешь?Что ты любишь кушать? 

Каких ты знаешь животных на звук [л]? 

Каких ты знаешь рыб на звук [л]? 

Какие имена девочек (мальчиков) на звук [л] ты знаешь? и т.д. 

 

Игра « Кто больше». 

Взрослый просит назвать слова, в названии которых имеется определенный звук. 

Слова называются по очереди, желательно создать для ребёнка ситуацию успеха, 

показывая, что взрослый затрудняется в придумывании новых слов, что побудит 

ребенка ему подсказывать. С детьми более старшего возраста игру можно усложнить, 

ограничивая правилами – например- изучаемый звук стоит только в середине слова, 

или предметы могут обозначать только живые предметы или только сладкое… 

Игра «Один - много». 

«Я говорю про один предмет, а ты говоришь про много предметов». 

Например: бокал - бокалы; пила - ...; пенал - ...; канал - ...; плот - ...; дятел - ... и др. 

 

Игра «Чего много». 

«Скажи, чего много?» Например: палуба - ..., малыш - ..., шалаш - ..., желудь- ...и др. 

Игра «Знаешь ли ты?». 

Дошкольникам предлагается назвать как можно больше слов со звуком [л] из 

названной тематической группы. Например: 

Продукты питания - сало, масло, колбаса, халва. 

Транспорт - теплоход, тепловоз, велосипед. 

Овощи - свекла, баклажан и др. 

Заключение.  

Важно! Ежедневно закреплять поставленный звук и следить за правильным 

произношением его в самостоятельной речи ребенка. Исправление речи - длительный 

процесс, требующий систематических занятий. Не сравнивайте ребенка с 

ровесниками, сравнивайте только с ним самим на предыдущем этапе. Старайтесь чаще 

хвалить его за успехи - это стимулирует усердие ребенка, придает ему уверенности в 

себе. 

 


