
Создание 
интерактивных игр в 

программе
PowerPoint

Руководитель МО: Котик А.С.



Для создания дидактической игры в Power Point
педагог должен:

1. Разработать понятные для дошкольников правила и 
увлекательный сюжет игры.

2. Составить конспект, где должен описать алгоритм действий.

3. Определить цель и обучающие задачи игры.

4. Определить действия дошкольника в игре, направленные на 
решение обучающей задачи.

5. Задать игровую мотивацию (что будем делать, для кого и для 
чего) .

6. Показать дошкольникам способ выполнения задания (как это 
делать) .



Триггеры
• Триггер - это интерактивное средство анимации, позволяющее 

задать действие выделенному элементу, анимация запускается по 
щелчку.

• Использование триггеров (включателей) значительно расширяет 
возможности PowerPoint.

• Через него происходит запуск анимационного эффекта или 
группы эффектов. 

• Триггер можно применить к любому объекту на слайде. Он, как и 
управляющая кнопка, срабатывает при наведении курсора по 
щелчку левой кнопки мышки, при этом в момент наведения сам 
курсор меняет внешний вид на «ладошку».



Шаг 1
1. Игра «Что лишнее?»

2. В интернете ищем картинки на прозрачном фоне

3. Сохраняем картинки в папку на рабочем столе

4. Вставляем картинки в презентацию.



Вставляем картинки в презентацию



Открываем окно «Анимации»      «Настройка 
анимации» 



Выделяем фигуру, добавляем эффект



Добавляем триггер















Спасибо за внимание!


