
Алгоритм создания собственной модели и 
распечатывания  

на 3d-принтере «Принтик- Мини» 
 

1. Устанавливаем один из слайсеров на компьютер (он 
поможет перевести файл из формата STL в формат 
GCODE, понятный Принтику- мини)- см. инструкцию 
по эксплуатации Мини. 

2. Открываем в интернет-браузере программу Doodle 3d. 
Интерфейс данной программы не содержит надписей 
кроме названия и интуитивно понятен. 

3. Рисуем модель в левой стороне программы 
(редактируем 2d рисунок тут же). В правой стороне 
программы будет отражаться 3d версия данной модели. 
При необходимости тут же редактируем 3d- модель. 

4. Готовую модель сохраняем в формате STL. 
5. Открываем слайсер Cura (или иной, выбранный Вами), 

при необходимости редактируем размер, проводим 
слайсинг и сохраняем файл в формате GCODE на карту 
SD, которая также идет в комплекте. Если в ноутбуке 
или компьютере нет нужно слота, используем USB-
переходник (тоже в комплекте идет) 

6. Вставляем карту SD в Принтик- мини и начинаем 
печать. 


