
 

Картотека дидактических и словесных игр 

 

Дидактическая игра  «Что загадали» 

Цель: Формировать умение выделять основные, характерные признаки предметов и 

явлений, сравнивать, сопоставлять их. Активизировать словарь детей, расширять 

ознакомление ребенка с миром вещей, явлений, их свойствами, качествами. 

Ход игры: Один из игроков загадывает, например, животное. Остальные по очереди при 

помощи наводящих вопросов пытаются угадать, какое животное было загадано. Если ответ 

положительный, то можно продолжать спрашивать. Если ответ "Нет", ход переходит к 

следующему игроку. 

-Это хищник? 

- Да! 

- Он из семейства кошачьих? 

- Нет! 

- У него серая шерсть? 

- Да! 

- Это волк! 

- Точно! 

Так же можно загадывать персонажей любимой книжки, фильма, названия цветов, 

да все, что угодно! 

Интересная разновидность игры, когда игроки пишут на листочках имя персонажа и 

приклеивают друг другу на лоб (например, писать можно на кусочке малярного скотча). 

Все видят имя твоего персонажа, но ты-то сам нет! И тебе нужно отгадать, кто ты, при 

помощи тех же самых вопросов с ответами "Да-нет". 

 

 

Дидактическая игра «Похоже – непохоже» 

 

Цель: Формировать умение выделять основные, характерные признаки предметов и 

явлений, сравнивать, сопоставлять их. Учить составлять связный, интересный, 

последовательный рассказ о том или ином предмете, учитывая всю совокупность его 

признаков,  уметь сравнивать, классифицировать, обобщать и это все проявляется в 

логической четкости, доказательности речи. Активизировать словарь детей, расширять 

ознакомление ребенка с миром вещей, явлений, их свойствами, качествами 

Пример: Дидактическая игра «Похож — не похож?» 

Дидактическая задача. Учить детей сравнивать животных, находить в них признаки 

различия, сходства, узнавать животных по описанию. 

Игровые правила. Для сравнения животных по представлению брать только двух 

животных; отмечать их признаки сходства, так и различия. 

Игровые действия. Отгадывание, передача камешка тому из играющих, кто должен 

назвать двух животных, отгадав их по описанию товарища. 

  Ход игры. Воспитатель, посадив детей в кружок или за столы, предлагает им 

поиграть в новую игру, которая называется «Похож – не похож?». 

- Помните, мы с вами учились описывать два предмета, рассказывать, чем они 

похожи и чем отличаются? Сегодня мы поиграем так: каждый задумает не два предмета, а 



двоих животных, вспомнит, чем они отличаются друг от друга, и чем похожи, и расскажет 

нам, а мы отгадаем. У меня в руках камешек, кому я его положу, тот и будет загадывать. 

Получивший камешек загадывает загадку, например такую: 

Два животных, у одного тонкие ветвистые рога, у другого рога широкие, у одного 

длинные ноги, а другого короткие, один живет в лесу, другой в тундре, оба питаются 

травой. (олень, лось) 

Два животных, один рыжего цвета, другой белого цвета, один живет в тундре, другой 

живет в лесу. Один охотится за мышами, зайцами, другой охотится за птицами, 

леммингами. У обоих пушистая шерсть, пушистый хвост. (лиса, песец) 

Загадывающий после небольшой паузы передает камешек любому из играющих. Тот 

должен быстро ответить и загадать свою загадку. Если отгадчик ошибся, он платит фант, 

который выкупается в конце игры. 

 

Дидактическая игра «Назови три предмета» 

Цель: воспитывающие умение группировать, обобщать предметы по определенным 

признакам. 

Ход игры: Воспитатель объясняет правила игры: «Дети, сейчас мы поиграем. Я 

произнесу слово, а вы назовите три предмета, которые относятся к этому слову. Например, 

я скажу слово обувь. Какие три предмета можно назвать этим словом?» («Сапоги, ботинки, 

галоши»). Воспитатель называет обобщающие слова (фрукты, мебель, насекомые, грибы и 

т. д.), затем после небольшой паузы бросает мяч тому, кто должен ответить. После ответа 

ребенок бросает мяч назад. Если он не смог назвать три предмета, он ударяет мячом об пол 

и платит фант. В другой раз воспитатель называет три предмета, а дети должны назвать их 

одним обобщающим словом. Более труден вариант, когда задание меняется и в процессе 

игры: воспитатель называет то одно родовое понятие, то три видовых. 

 

Дидактическая игра «Кому что нужно» 

Цель: воспитывать умение группировать, обобщать предметы по определенным 

признакам. Упражнять в классификации предметов, умении называть вещи, необходимые 

людям определенной профессии; развивать внимание. 

 Ход игры:   Воспитатель: - Давайте вспомним, что нужно для работы людям 

разных профессий. Я буду называть профессию, а вы скажете, что ему нужно для работы. 

Воспитатель называет профессию, дети говорят, что нужно для работы. А затем во второй 

части игры воспитатель называет предмет, а дети говорят, для какой профессии он может 

пригодится. 

 

Дидактическая игра «Определи, на что похоже» 

Цель: учить детей создавать в воображении образы на основе схематического 

изображения предметов. 

Оборудование: игра состоит из набора карточек с различными фигурками. На 

каждой карточке нарисована фигурка, которая может восприниматься как деталь или 

контурное изображение какого-либо предмета. 



Ход игры: Взрослый предлагает детям поиграть в игру. Он им будет показывать картинку 

из набора и спрашивать детей, на что она похожа. Воспитатель стремится к тому, чтобы 

каждый ребёнок придумал что-то новое, что ещё не говорил никто из детей.  

Игру можно повторять неоднократно, используя каждый раз новый материал. 

Карточки заламинированы, поэтому можно раздать детям фломастеры и они 

самостоятельно дорисуют картинку. 

 

Дидактическая игра «Найди отличия и сходство» 

Цель: продолжать развивать умение сравнивать предметы, устанавливать их 

сходство и различие (чем эти предметы похожи и чем отличаются и т. д.). 

Задачи игры: 

1. Продолжать развивать умение последовательно рассматривать 

Продолжать знакомить с цветами спектра: красным, оранжевым, жёлтым, зелёным, 

голубым, синим, фиолетовым, белым, серым, чёрным. 

2. Развивать умения считать. 

3. Развивать внимание, память, мышление. 

4. Активизировать речь детей. 

Форма организации: индивидуальная или подгрупповая. 

Оборудование: парные картинки с отличиями 

Ход игры: Игра направлена на реализацию содержания образовательной области 

«Познание», а именно сенсорного развития. Игра состоит из картинок, на которых 

изображены различные персонажи из мультфильмов по –двое, изображение одного из 

которых имеет дополнительные детали. 

Детям предлагается возможность угадать, кто это и из какого мультфильма этот персонаж. 

Затем взрослый предлагает её описать, и рассмотреть вторую часть иллюстрации. При 

рассматривании второй части иллюстрации надо найти отличия и определить, чем они 

отличаются и какого цвета отличия. 

Отвечая на несложные игровые задания, ребёнок будет радоваться своим 

результатам и достижениям. Потому что вся игра проиллюстрирована красочными 

картинками. 

 

Игра «Узнай и назови» 

Цель: формирование у младших школьников интереса к углубленному изучению 

родной природы через занятие игровой деятельностью. 

Задачи: расширить знания о природе родного края; 

раскрыть эстетическое, познавательное, оздоровительное, практическое значение природы 

в жизни людей; 

воспитывать здоровый образ жизни, желание беречь и охранять природу; 

формировать у детей положительное отношение к природе, нормы поведения в природе. 

Оборудование: карточки с предметными картинками 

Ход игры: может носить соревновательный характер. Участники должны назвать 

деревья, цветы, овощи, фрукты, животных, птиц. 

Оценка: за каждый правильный ответ 1 балл или 1 фишка. 

 



Игра «Подбери правильно» 

Задачи: обучать составлять изображение по образцу, развивать внимание, память, 

мелкую моторику. 

Оборудование: пазлы с изображением мест нашего города, природы 

Ход игры: дети составляют из пазлов (частей) достопримечательности и памятные 

места города, картинки природы,  рассказывают о них. 

 

Игра «Не ошибись» 

«Животные нашего края». «Растения нашего края» 

Цель: Закрепление знаний детей о животных и растениях нашего края. Развитие 

связной речи детей. 

Оборудование: схема – цветок с условными обозначениями на лепестках: место 

обитания, питание, звук, внешний вид, детеныши. 

Ход игры. 

На столе раскладываются карточки изображениями вниз. У каждого игрока схема-

цветок с уловными обозначениями. Ребенок выбирает карточку с изображением животного, 

выкладывает в центр схемы – цветка в соответствии с условными обозначениями 

рассказывает о животном: 

 Как называется животное; 

 Где обитает; 

 Чем питается; 

 Какие звуки издает; 

 Как выглядит; 

 Как называются детеныши животного. 

 

 

 

                                Дидактическая игра «Узнай, чей лист» 

  

Цели: учить узнавать растение по листу (назвать растение по листу и найти его в 

природе, развивать внимание. 

Ход игры: На прогулке собрать опавшие листья с деревьев, кустарников. Показать 

детям, предложить узнать, с какого дерева и найти сходство с не опавшими листьями. 

                              

                         Дидактическая игра «Отгадайте, что за растение» 

 

Цели: учить описывать предмет и узнать его по описанию, развивать память, внимание. 

Ход игры: Воспитатель предлагает одному ребенку описать растение или загадать о нем 

загадку. Другие дети должны отгадать, что это за растение. 

                      

                       Дидактическая игра «Кто же я?» 

 

Цели: учить называть растение, развивать память, внимание. 



Ход игры: Воспитатель быстро показывает на растение. Тот, кто первым назовет 

растение и его форму (дерево, кустарник, травянистое растение, получает фишку. 

                      

                            Дидактическая игра «У кого кто» 

 

Цели: закрепить знания о животных, развивать внимание, память. 

Ход игры: Воспитатель называет животное, а дети называют детеныша в единственном 

и множественном числе. Ребенок, который правильно назовет детеныша, получает фишку. 

                       

           

                           Дидактическая игра «Дерево, кустарник, цветок» 

 

Цели: закрепить знание растений, расширять кругозор детей, развивать речь, память. 

Ход игры: Ведущий произносит слова «Дерево, кустарник, цветок.» и обходит детей. 

Останавливаясь, он указывает на ребенка и считает до трех, ребенок должен быстро назвать 

то, на чем остановился ведущий. Если ребенок не успел или неправильно назвал, он 

выбывает из игры. Игра продолжается до тех пор, пока не останется один игрок. 

 

Дидактическая игра «Где что растет?» 

Цели: учить понимать происходящие в природе процессы; дать представление о 

назначении растений; показать зависимость всего живого на земле от состояния 

растительного покрова; развивать речь. 

Ход игры: Воспитатель называет разные растения и кустарники, а дети выбирают 

только те, что растут у нас. Если растут дети хлопают в ладоши или прыгают на одном 

месте (движение можно выбирать любое, если нет — молчат. 

Яблоня, груша, малина, мимоза, ель, саксаул, облепиха, береза, вишня, черешня, лимон, 

апельсин, липа, клен, баобаб, мандарин. 

Если дети справились успешно,  деревья можно перечислять быстрее: 

слива, осина, каштан, кофе. Рябина, платан. Дуб, кипарис /. Алыча, тополь, сосна. 

В конце игры подводится итог, кто больше всех знает деревьев. 

 

                        Дидактическая игра «Брать — не брать» 

 

Цель: дифференциация лесных и садовых ягод; увеличение словарного запаса по 

теме «Ягоды»; развивать слуховое внимание. 

Ход игры: Дети стоят в кругу. Воспитатель объясняет, что будет произносить название 

лесных и садовых ягод. Если дети услышат название лесной ягоды, они должны присесть, 

а если услышат название садовой, потянуться, подняв руки вверх. 

Земляника, ежевика, крыжовник, клюква, красная смородина, клубника, черная 

смородина, брусника, малина. 

                  



Дидактическая игра «Что сажают в огороде/саду?» 

 

Цель: учить классифицировать предметы по определенным признакам (по месту их 

произрастания, по их применению); развивать быстроту мышления, 

слуховое внимание. 

Ход игры: Дети, вы знаете, что сажают в огороде? Давайте поиграем в такую игру: я 

буду называть разные предметы, а вы внимательно слушайте. Если я назову то, что сажают 

в огороде, вы ответите «Да», если же то, что в огороде не растет, вы скажете «Нет». Кто 

ошибется, тот выходит из игры. 

· Морковь (да, огурец (да, слива (нет, свекла (да) и т. д. 

· Вишню (да, крыжовник (да, картофель (нет) и т. д. 

 

Дидактическая игра «У кого какой цвет?» 

 

Цель: учить детей узнавать цвета, закрепить умение определять предметы по цвету, 

развивать речь, внимание. 

Ход игры: Воспитатель показывает, например, зеленый квадрат бумаги. Дети называют 

не цвет, а предмет того же цвета: трава, свитер, шляпа и т. д. 

                          

                        Дидактическая игра «Какой предмет» 

 

Цель: учить классифицировать предметы по определенному признаку (величина, цвет, 

форма, закрепить знания детей о величине предметов; развивать быстроту мышления. 

 

 

 


