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Паспорт дополнительной общеобразовательной программы
технической направленности « Алгоритмика»

	Название дополнительной общеразвивающей программы (ДОПр)
	Дополнительная общеразвивающая программа «Алгоритмика».

	Направление образовательной деятельности по ДОПр
	Техническое

	Реквизиты локального акта об утверждении ДОПр
	Приказ № ДС45-11-304/2   04.08.2022

	Цель, задачи ДОПр
	Цель: Формирование основ алгоритмического и логического мышления, развитие познавательной активности для детей старшего дошкольного возраста через применение компьютерных технологий
Задачи: Обучающие:
Формировать представление о фундаментальных понятиях информатики. Дать элементарные представления об    алгоритмике,  информационно - компьютерных технологиях.
Прививать навыки планирования деятельности и использования компьютерной техники как инструмента
деятельности.
Развивающие:
Развивать логическое мышление и формировать пространственное воображение. Способствовать развитию внимания, памяти, формировать творческое воображение, абстрактно-логических и  наглядно-образных видов мышления и типов памяти. Развивать диалогическую речь детей (умение слушать собеседника, понимать вопросы, смысл знаний, уметь задавать вопросы, отвечать на них), обогащать активный словарь детей.
Воспитательные:
Воспитывать потребность в сотрудничестве, взаимодействии со сверстниками, умение подчинять свои интересы определенным правилам.
Формировать информационную культуру.
Воспитывать чувство личной ответственности за полученный результат.

	Возраст детей, подлежащих обучению по ДОПр
	Воспитанники от 6 до 7 лет

	Сроки реализации ДОПр
	Учебный период: сентябрь - май 

	Форма образовательной деятельности по ДОПр
	Группа  15 чел.

	Общее количество часов образовательной нагрузки по ДОПр – количество занятий с детьми (по возрастам), час.
	 
36 занятия

	Продолжительность занятий по ДОПр (по возрастам), мин.
	30 мин


	Наличие условий для реализации ДОПр:
	

	- кадровые условия
	Педагог дополнительного образования

	-развивающая предметно-пространственная среда - специально оборудованное помещение (учебная зона в помещении)
	Интерактивная доска с проектором, графические планшеты по количеству детей.

	- учебно-методический комплект
	Методические указания по проведению цикла занятий «Алгоритмика» в подготовительных группах дошкольных образовательных учреждений с использованием свободно распространяемой учебной среды ПиктоМир А.Г. Кушниренко, А.Г. Леонов, М.В. Райко, И.Б.
Рогожкина И.Б.Легкий способ заинтересовать ребенка и развить его способности. Умные задачи для детей от 5 до 9 лет. Учебное пособие, М.: Издательство «Альянс Медиа Стратегия»
Технологии:
-технологии проектной деятельности;
-развивающие игровые технологии;
-ИКТ;
-технологии проблемного обучения;
-исследовательские технологии;
-здоровьесберегающие технологии (гимнастика для глаз, пальчиковая гимнастика, динамические паузы).
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1. Пояснительная записка.
Дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая) программа «Логоритмика» технической направленность  реализуется на базе МБДОУ №45 «Волчок» г. Сургут ХМАО-Югры.
Программа «Логоритмика» составлена педагогом дополнительного образования МБДОУ д/с №45 «Волчок» на 9 месяца (старшая  группа). Организованная образовательная деятельность по программе проводятся с детьми 1 раза в неделю педагогом дополнительного образования. Длительность ООД проходит в соответствии с требованиями СанПиНа.  
Программа модифицированная и реализуется для дошкольников в рамках дополнительных платных образовательных услуг. 
Программа разработана в соответствии с Федеральным законом: 
-«Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 № 273-ФЗ, принят государственной Думой 21.12.2013; 
-Федеральным государственным образовательным стандартом дошкольного образования от 17.10.2013 № 1155 (далее - ФГОС дошкольного образования); 
-Приказ Министерства Просвещения РФ о внесении изменений в порядок организации и осуществления деятельности по доп. программам от 30.09.20 №533;
-Требованиями СанПиН; 
-Концепцией развития дополнительного образования; 
-Уставом МБДОУ, утвержденным распоряжением Администрации города Сургута. 
1.1 Актуальность программы 
В настоящее время большое внимание в стране и в городе Сургуте в частности уделяется дополнительному образованию в научно-техническом направлении. Информационные технологии входят в перечень пяти приоритетных направлений стратегического развития, выделенных президентом нашей страны. Развитию этой отрасли – ключевой для процессов модернизации – уделяется приоритетное внимание на государственном уровне. Информационные технологии, как необходимый в сегодняшней жизни инструмент, осваивают на всех уровнях образования. В то же время одной из проблем в России являются: недостаточная обеспеченность инженерными кадрами и низкий статус инженерного образования. Постоянно растет потребность страны в специалистах – профессионалах в области ИКТ, а не только грамотных пользователях. Актуальность программы состоит в том, что интеллектуальное развитие дошкольника сегодня невозможно представить без компьютера, который является для него самым современным игровым инструментом, вместе с тем служит мощным техническим средством обучения и играет роль незаменимого помощника в воспитании и развитии.  В процессе ОД дошкольников с компьютерной техникой улучшается их память и внимание, интеллект, моторика рук. Общение с компьютерной техникой вызывает живой интерес сначала как игровая деятельность, а затем  и как учебная. Именно он (интерес) лежит в основе формирования важных структур: познавательной мотивации, произвольной памяти и внимания, и именно они обеспечивают психологическую готовность ребенка к обучению в школе. 
1.2. Отличительные особенности программы 
Программа «Алгоритмика», позволяет научить воспитанников особым знаниям и умениям, без которых невозможно ни быть успешным на рынке труда сегодня, ни получить образование, которое позволит остаться успешным завтра. Одно из самых важных человеческих умений — это умение составить, а затем и претворить в жизнь план некой будущей деятельности. Заглянув в энциклопедический словарь, можно обнаружить, что такой план называется программой. Привычка тратить время и силы на обдумывание, запись и отработку планов будущей деятельности себя самого, других людей или больших коллективов называется алгоритмическим стилем мышления. Овладеть алгоритмическим стилем мышления непросто. Для этого нужно научиться заранее, предсказывать ситуации, которые могут случиться в будущем, и предусматривать в планах правильное поведение в этих ситуациях. С другой стороны, как и другие человеческие навыки, алгоритмический стиль мышления можно развивать и тренировать путем целенаправленно подобранной системы упражнений. Такая система упражнений и предлагается в курсе дополнительной общеразвивающей программе «Алгоритмика».
Календарно-тематический план составлен в соответствии с методическими указаниями по проведению цикла занятий «Алгоритмика» в подготовительных группах дошкольных образовательных учреждений с использованием свободно распространяемой учебной среды ПиктоМир А.Г. Кушниренко, А.Г. Леонова, М.В. Райко, И.Б. Рогожкиной Система ПиктоМир разработана по заказу Академии Наук в Научно Исследовательском Институте Системных Исследований РАН (НИИСИ РАН).
1.3 Новизна программы 
Отличительной особенностью данной программы является то, что дети старшего дошкольного возраста еще до освоения начального уровня грамотности получают навыки по программированию, ребенок составляет программу действий робота, пользуясь не текстами, а пиктограммами команд, что позволяет дошкольнику познакомиться с азами программирования уже в старшем дошкольном возрасте от 6 до 7 лет. В этой программе мы решили реализовывать данный курс в объеме 36 часов для детей 6-7 лет, т.е. 1 раз в неделю, т.к. считаем, что именно такое количество часов оптимально для полного освоения данного курса.
1.4. Адресат программы (возрастные и индивидуальные особенности)
Направления развития Умения и особенности развития
Социальное развитие
· умеют общаться со сверстниками и взрослыми;
· знают основные правила общения;
· хорошо ориентируются не только в знакомой, но и в незнакомой обстановке;
· способны управлять своим поведением
· стремятся быть хорошими, первыми, очень огорчаются при неудаче;
· тонко реагируют на изменение отношения, настроения взрослых.
1 Организация деятельности
· способны воспринимать инструкцию и по ней выполнять задание, но даже если поставлены цель и четкая задача действий, то они все еще нуждаются в организующей помощи;
· могут планировать свою деятельность, а не действовать хаотично, методом проб и ошибок, однако алгоритм сложного последовательного действия самостоятельно выработать еще не могут;
· способны сосредоточенно, без отвлечения работать по инструкции 10-15 минут, затем им требуется небольшой отдых или изменение вида деятельности;
· способны оценить в общем качество своей работы, при этом ориентированы на положительную оценку и нуждаются в ней;
· способны самостоятельно исправить ошибки и вносить коррекцию по ходу деятельности.
Интеллектуальное развитие
· способны к систематизации, классификации и группировке, к анализу простых причинно-следственных связей
· наблюдательны, задают много вопросов
· с удовольствием воспринимают любую новую информацию
· имеют элементарный запас сведений и знаний об окружающем мире, быте, жизни
Развитие внимания
· способны к произвольному вниманию, однако устойчивость его еще не велика (10—15 минут) и зависит от условий и индивидуальных особенностей ребенка
Развитие памяти и объема внимания
· количество одновременно воспринимаемых объектов не велико (1 – 2)
· преобладает непроизвольная память, продуктивность непроизвольной памяти резко повышается при активном восприятии
· дети способны к произвольному запоминанию
· умеют принять и самостоятельно поставить задачу и проконтролировать ее выполнение при запоминании как наглядного, так и словесного материала
· значительно	легче	запоминают	наглядные	образы,	чем	словесные рассуждения
· способны овладеть приемами логического запоминания
· не способны быстро и четко переключать внимание с одного объекта, вида деятельности и т. п. на другой
Развитие мышления
· наиболее характерно наглядно-образное и действенно-образное мышление
· доступна логическая форма мышления. Зрительно-пространственное восприятие
· способны различать расположение фигур, деталей в пространстве и на плоскости
· способны определять и различать простые геометрические фигуры
· способны различать и выделять буквы и цифры, написанные разным шрифтом
· способны мысленно находить часть от целой фигуры, достраивать фигуры по схеме, конструировать фигуры (конструкции) из деталей
Личностное развитие, самосознание, самооценка
· способны осознавать свое положение в системе отношений со взрослыми и сверстниками
· стремятся соответствовать требованиям взрослых, стремятся к достижениям в тех видах деятельности, которые они выполняют
•самооценка в разных видах деятельности может существенно отличаться
· не способны к адекватной самооценке. Она в значительной степени зависит от оценки взрослых (педагога, воспитателей, родителей)
Мотивы поведения
· интерес к новым видам деятельности
· интерес к миру взрослых, стремление быть похожим на них
· проявляют познавательные интересы
· устанавливают и сохраняют положительные взаимоотношения со взрослыми и сверстниками
Произвольность
· способны к волевой регуляции поведения (на основе внутренних побуждений и установленных правил)
· способны проявить настойчивость, преодолевать трудности.

[bookmark: _Hlk37868489]Наполняемость учебной группы 15 человек.
Условия приема: 
· Зачисление детей в группы дополнительного образования  производится на основании подписанного заявления родителя (законного представителя) обучающегося ;
· Обучающему должно быть возраста от 6 до 7 лет;
1.5. Уровень освоения программы
Содержание и материал программы соответствуют стартовому уровню, предполагает использование и реализацию общедоступных и универсальных форм организации материала, минимальную сложность предлагаемого для освоения содержания программы. 
1.6 Цель и задачи программ:
Цель: Формирование основ алгоритмического и логического мышления, развитие познавательной активности для детей старшего дошкольного возраста через применение компьютерных технологий. Задачи: 
Обучающие: 
1. Формировать представление о фундаментальных понятиях информатики.
2. . Дать элементарные представления об алгоритмике, информационно- компьютерных технологиях. 
3. Прививать навыки планирования деятельности и использования компьютерной техники как инструмента деятельности.  
Развивающие:
1. Развивать логическое мышление и формировать пространственное воображение.
2. Способствовать развитию внимания, памяти, формировать творческое воображение, абстрактно-логических и наглядно-образных видов мышления и типов памяти.
3. Развивать диалогическую речь детей (умение слушать собеседника, понимать вопросы, смысл знаний, уметь задавать вопросы, отвечать на них), обогащать активный словарь детей.
Воспитательные:
1. Воспитывать потребность в сотрудничестве, взаимодействии со сверстниками, умение подчинять свои интересы определенным правилам.
2. Формировать информационную культуру.
3. Воспитывать чувство личной ответственности за полученный  результат.
1.7. Условия реализации программы
Программа составлена таким образом, что организация деятельности дошкольников предполагает следующие формы. Занятия проводятся в кабинете, соответствующем требованиям техники безопасности, пожарной безопасности, санитарным нормам. Кабинет имеет хорошее освещение и возможность проветриваться. Кружковая работа проводятся с подгруппой детей (15 человек) от 6 до 7 лет. Длительность работы – 30 минут. 
С целью создания оптимальных условий для формирования интереса у детей к конструированию с элементами программирования, развития конструкторского мышления, была создана предметно-развивающая среда:
· столы, стулья (по росту и количеству детей);
· презентации и видеоролики (по темам занятий);
· планшеты на каждого ребенка;
· робот OZOBOT EVO;
· технологические, креативные карты, схемы, образцы, чертежи;
· картотека игр.
Основные формы и методы образовательной деятельности:
- конструирование, программирование, творческие исследования, моделирование отношений между объектами на мониторе, соревнования между группами;
- словесный (беседа, рассказ, инструктаж, объяснение);
- наглядный (показ, видеопросмотр, работа по инструкции);
- практический (составление программ, моделирование);
- репродуктивный метод (восприятие и усвоение готовой информации);
1.8 Прогнозируемые результаты
Программа обеспечивает достижение следующих личностных, метапредметных и предметных результатов.
Личностные результаты:
•	Самостоятельно решать поставленные задачи,	составлять программы, алгоритмы для робота планировать предстоящие действия,
•	применять полученные знания, приемы и опыт составления алгоритмов, с использованием специальных программ «ПиктоМир»;
•	Предвидеть действие робота, при необходимости корректировать программу;
•	Использовать самоконтроль.
Метапредметные результаты:
•	Ориентироваться в пространстве (лево-право) ориентироваться на плоскости;
•	Ориентироваться на	 плоскости в определенной последовательности;
•	Устанавливать закономерность; Составлять алгоритмы,не используя компьютер.
Предметные результаты:
•	Знать правила пользования планшетом;
•	Знать команды робота и их обозначения в пиктограммах; что такое программа и алгоритм действия;
•	Знать, что такое линейная программа, программы повторители, подпрограммы ;
•	Знать, что такое алгоритм с условием.

2. Годовой календарный учебный график
	Реализация дополнительной общеобразовательной (общеразвивающей) программы
«Алгоритмика»

	Учебный период
	Итого

	Период
	Кол-во недель
	Кол-во часов
	Кол-во
недель
	Кол-во часов за весь
период обучения

	с 01.09.22 по 31.05.23
	36 недель
	36
	36
	36 часов

	Сроки организации контроля
	Формы контроля

	2 и 3 недели сентябрь и май
	Творческие задания,
соревнования, олимпиады.




[bookmark: _GoBack]                                           Календарно-тематическое планирование
                                              на 2022 - 2023 учебный год
(для детей от 6 до 7 лет)
	№ п/п
	Наименование раздела программы/
Тема
	Тема занятия
	Количество часов
	  Дата проведения занятий (план

	1.
	Знакомство с компьютером; правила
безопасности
(базовый уровень)
	Правила работы с планшетом. Правила техники безопасности.
Что такое Алгоритмика, основные понятия.
	1
	1 неделя сентября

	2.
	Знакомство с компьютером; правила
безопасности

	Знакомство с планшетом. Исполнителем, его функциями. 
	1
	2 неделя сентября

	3.
	Знакомство с Роботом-Вертуном; подпрограммы (Мир Базовый)
1 блок. Изучаем
команды
	Знакомство с Роботом- Вертуном. 1 блок. Изучаем
Команды. Игра 1, 2,3.
	1
	3 неделя сентября

	4.
	Знакомство с Роботом-Вертуном; подпрограммы (Мир Базовый)
1 блок. Изучаем
	Изучаем подпрограммы. Игра 3,4. Команда А
	1
	4 неделя сентября

	5.
	Знакомство с Роботом-Вертуном; подпрограммы (Мир Базовый)
1 блок. Изучаем
	Изучаем повторители.
Игра 5,6,7.
	1
	1 неделя октября

	6.
	Знакомство с Роботом-Вертуном; подпрограммы (Мир Базовый)
	Изучаем подпрограммы. Решаем с двумя повторителями. Игра 8,9.
	1
	2 неделя октября

	7.
	Знакомство с Роботом-Вертуном; подпрограммы (Мир Базовый)
1 блок. Изучаем
	Игра 10. «Закрашиваем    6 пар клеток, а потом последнюю клетку».
	1
	3 неделя октября

	8.
	Знакомство с Роботом-Вертуном; подпрограммы (Мир Базовый)
1 блок. Изучаем
	Игра 11. «Закрашиваем три четверки, а потом последнюю клетку».
	1
	4 неделя октября

	9.
	Знакомство с Роботом-Вертуном; подпрограммы (Мир Базовый)
1 блок. Изучаем
	Игра 12. Две подпрограммы:
команда А и команда Б.
	1
	1 неделя ноября

	10.
	Знакомство с Роботом-Вертуном; подпрограммы
(Мир Базовый)
1 блок. Изучаем
	Игра 13. Усложняем предыдущую игру.
	1
	2 неделя ноября

	11.
	Знакомство с Роботом-Вертуном; подпрограммы (Мир Базовый)
2 блок. Изучаем
повторители
	Изучаем повторители.
Игра 1,2,3,4,5.
	1
	3 неделя ноября

	12.
	Знакомство с Роботом-Вертуном; подпрограммы (Мир Базовый)
2 блок. Изучаем повторители
	Изучаем подпрограммы. Решаем с двумя повторителями. Игра 5,6,7,8,9,10.
	1
	4 неделя ноября

	13.
	Знакомство с Роботом-Вертуном; подпрограммы (Мир Базовый)
2 блок. Изучаем
повторители
	Закрепление понятий
«подпрограмма» и
«повторители». Игра 10,11,12.
	1
	1 неделя декабря
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	14
	Знакомство с Роботом-Вертуном; подпрограммы (Мир Базовый)
3 блок Буковки
	Закрепление понятий
«подпрограмма» и
«повторители». Игра 1,2,3,4.
	1
	2 неделя декабря

	15
	Знакомство с Роботом-Вертуном; подпрограммы (Мир Базовый)
3 блок Буковки
	Закрепление понятий
«подпрограмма» и
«повторители». Игра 5,6,7.
	1
	3 неделя декабря

	16
	Знакомство с Роботом-Вертуном; подпрограммы (Мир Базовый)
4 блок. Космодромы
(квадраты)
	4 блок. Космодромы
(квадраты)
Игра 1,2,3,4.
	1
	4 неделя декабря

	17
	Знакомство с Роботом-Вертуном; подпрограммы (Мир Базовый)
4 блок. Космодромы
(квадраты)
	4 блок. Космодромы
(квадраты)
Игра 5,6,7,8.
	1
	2 неделя января

	18
	Знакомство с Роботом-Вертуном; подпрограммы (Мир Базовый)
4 блок. Космодромы
(квадраты)
	4 блок. Космодромы
(квадраты)
Игра 9,10,11,12.
	1
	3 неделя января

	19
	Знакомство с
Роботом-Вертуном;
подпрограммы (Мир Базовый)
5 блок. Головоломки
	5 блок. Головоломки
Игра 1,2,3,4.
	1
	4 неделя января

	20
	Знакомство с Роботом-Вертуном; подпрограммы (Мир Базовый)
5 блок. Головоломки
	5 блок. Головоломки
Игра 5,6,7,8.
	1
	5 неделя января

	21
	Знакомство с Роботом-Вертуном; подпрограммы (Мир Базовый)
6 блок. Трудные
задания
	Тестовые задания. 
Игра 1,2.
	1
	1 неделя февраля



	22
	Выполнение
заданий, творческое программирование.
Мир Алгоритмика.
	Знакомство и выстраивание алгоритмов с набором «Игровой код»
	1
	2 неделя февраля

	23
	Выполнение
заданий, творческое программирование. Мир Алгоритмика.
	Знакомство и выстраивание алгоритмов программируемым роботом «Ботли»
	1
	3 неделя февраля

	24
	Выполнение
заданий, творческое программирование.
Мир Алгоритмика.
	Знакомство и выстраивание алгоритмов программируемым роботом «Арти 3000»
	1
	4 неделя февраля

	25
	Выполнение
заданий, творческое программирование. Мир Алгоритмика.
	Знакомство и выстраивание алгоритмов программируемым роботом «Ozobot»
	1
	1 неделя марта

	26
	Выполнение
заданий, творческое программирование. Мир Алгоритмика.
	Творческое программирование роботом
«Ozobot»
	1
	2 неделя марта

	27
	Выполнение
заданий, творческое программирование. Мир Алгоритмика.
	Знакомство и выстраивание алгоритмов программируемым роботом «Matatalab».
	1
	3 неделя марта

	28
	Выполнение
заданий, творческое программирование. Мир Алгоритмика.
	Творческое программирование роботом «Matatalab».
	1
	4 неделя марта

	29
	Выполнение
заданий, творческое программирование. Мир Алгоритмика.
	Знакомство и выстраивание алгоритмов с набором «Мышиный код».
	1
	1 неделя апреля

	30
	Выполнение
заданий, творческое программирование. Мир Алгоритмика.
	Творческое программирование с набором «Мышиный код».
	1
	2 неделя апреля

	31
	Выполнение
заданий, творческое программирование. Мир Алгоритмика.
	Знакомство и выстраивание алгоритмов с набором «Робот мышь».
	1
	3 неделя апреля

	32
	Выполнение
заданий, творческое программирование. Мир Алгоритмика.
	Творческое программирование с набором «Робот мышь».
	1
	4 неделя апреля

	33
	Выполнение
заданий, творческое программирование. Мир Алгоритмика.
	Знакомство и выстраивание алгоритмов с набором «Лунная Одиссея».
	1
	1 неделя мая

	34
	Выполнение
заданий, творческое программирование. Мир Алгоритмика.
	Творческое программирование с набором «Лунная Одиссея».
	1
	2 неделя мая

	35
	Выполнение
заданий, творческое программирование. Мир Алгоритмика.
	Тестовое задание. Игра
12. Задания 1,2,3.
	1
	3 неделя мая

	36
	Выполнение
заданий, творческое программирование. Мир Алгоритмика.
	Повторение.
Выполнение заданий. Игра 12. Задания 4,5,6.
	1
	4 неделя мая

	ВСЕГО
	36 часов
	



Учебно-тематический план на 2022 - 2023 учебный год.
	
№
	
Раздел, тема
	Количество часов
	Формы
аттестации/контроля

	
	
	Теоретическая
часть
	Практическая
часть
	Всего
часов
	

	1.
	Теория: Правила работы с планшетом.
Правила техники безопасности.
Практика: Освоение навыков работы с планшетом
	0,5
	0,5
	1
	Выполнение творческих заданий

	2.
	Теория: Что такое Алгоритмика, основные понятия. Знакомство с Исполнителем, его функциями. Программа.
	0,5
	0,5
	1
	Выполнение творческих заданий

	
	Практика: Освоение 
	
	
	
	

	
	навыков работы с 
	
	
	
	

	
	исполнителем.
	
	
	
	

	3.
	Теория: Знакомство с Роботом-Вертуном. Изучаем команды.
Практика: Освоение навыков работы с Роботом Вертуном.
Игра 1, 2,3.
	0,5
	0,5
	1
	Выполнение творческих заданий

	4.
	Практика: Игра 3,4.
Команда А
	
	1
	1
	Выполнение творческих заданий

	5.
	Теория: Изучаем повторители.
Практика: освоение навыков работы с повторителями. Игра 5,6,7.
	0,5
	0,5
	1
	Составление алгоритмов

	6
	Практика: Решаем с двумя повторителями.
Игра 8,9.
	
	1
	1
	Выполнение творческих заданий

	7
	Теория: Изучаем команды.
Практика: Игра 10.
«Закрашиваем 6 пар клеток, а потом последнюю клетку».
	0,5
	0,5
	1
	Выполнение творческих заданий

	8
	Теория: Изучаем        комады.
Практика: Игра 11.
«Закрашиваем три
	0,5
	0,5
	1
	Выполнение творческих заданий



	
	четверки, а потом
последнюю клетку».
	
	
	
	

	9
	Практика: Игра 12. Две
подпрограммы: команда А и команда Б.
	
	1
	1
	Выполнение творческих заданий

	10
	Теория: Изучаем команды А и Б.
Практика: Игра 13.
Усложняем предыдущую игру.
	0,5
	0,5
	1
	Составление алгоритмов

	11
	Теория: Изучаем повторители.
Практика: Игра 1,2,3,4,5.
	0,5
	0,5
	1
	Выполнение творческих заданий

	12
	Практика: Решаем с двумя повторителями.
Игра 5,6,7,8,9,10.
	
	1
	1
	Выполнение творческих заданий

	13
	Теория: Закрепление понятий
«подпрограмма» и
«повторители».
Практика: Закрепление навыков работы с
«подпрограммами» и
«повторителями». Игра 10,11,12.
	0,5
	0,5
	1
	Выполнение творческих заданий

	14
	Теория: Закрепление понятий
«подпрограмма» и
«повторители».
Практика: Игра 1,2,3,4.
	0,5
	0,5
	1
	Составление алгоритмов

	15
	Теория: Закрепление понятий
«подпрограмма» и
«повторители».
Практика: Игра 5,6,7.
	0,5
	0,5
	1
	Соревнование

	16
	Теория: Знакомство с Космодромом
(квадраты).
Практика: Освоение навыков работы с квадратами. Игра
1,2,3,4.
	0,5
	0,5
	1
	Составление алгоритмов

	17
	Теория: Закрепление навыков работы с Космодромом
(квадраты).
Практика: Игра 5,6,7,8.
	0,5
	0,5
	1
	Соревнование

	18
	Теория: Космодромы (квадраты). Практика:
Игра 9,10,11,12.
	0,5
	0,5
	1
	Составление алгоритмов

	19
	Практика: Закрепление
	
	1
	1
	Соревнование

	
	навыков работы с головоломками. Игра
1,2,3,4.
	
	
	
	

	20
	Теория: Головоломки.
Практика: Игра 5,6,7,8.
	0,5
	0,5
	1
	Составление алгоритмов

	21
	Практика: Тестовые
задания. Игра 1,2.
	
	1
	1
	Соревнование

	22
	Практика: Выполнение заданий, творческое программирование.
Мир Алгоритмика. 
«Игровой код»
	
	1
	1
	Соревнование

	23
	Теория: Мир Алгоритмика. Практика: Выполнение заданий, творческое программирование.
«Робот Ботли»
	0,5
	0,5
	1
	Составление алгоритмов

	24
	Практика: Выполнение заданий, творческое программирование.
Мир Алгоритмика.
«Арти 3000»
	
	1
	1
	Выполнение творческих заданий

	25
	Практика: Выполнение заданий, творческое программирование.
Мир Алгоритмика. «Ozobot»
	
	1
	1
	Выполнение творческих заданий

	26
	Теория: Мир Алгоритмика.
Практика:Выполнение заданий,
творческое программирование. «Ozobot»
	0,5
	0,5
	1
	Составление алгоритмов

	27
	Теория: Мир Алгоритмика Практика: Выполнение заданий, творческое программирование.Робот
«matatalab».
	0,5
	0,5
	1
	Выполнение творческих заданий

	28
	Теория: Мир Алгоритмика Практика: Выполнение
заданий, творческое программирование.
Робот
«matatalab».
	0,5
	0,5
	1
	Составление алгоритмов



	29
	Теория: Мир Алгоритмика Практика: Выполнение
заданий, творческое программирование.
«Мышиный код»
	0,5
	0,5
	1
	Выполнение творческих заданий

	30
	Практика: Выполнение заданий, творческое программирование.
Мир Алгоритмика.
«Мышиный код»
	
	1
	1
	Выполнение творческих заданий

	31
	Теория: Мир Алгоритмика.
Практика: Выполнение заданий, творческое программирование. «Робот мышь»
	0,5
	0,5
	1
	Составление алгоритмов

	32
	Теория: Мир Алгоритмика Практика: Выполнение заданий, творческое программирование. «Робот мышь»
	0,5
	0,5
	1
	Выполнение творческих заданий

	33
	Теория: Мир Алгоритмика. Практика: Выполнение заданий, творческое программирование.
«Лунная Одиссея»
	0,5
	0,5
	1
	Выполнение творческих заданий

	34
	Теория: Выполнение заданий, творческое программирование. Мир Алгоритмика. «Лунная Одиссея»
	0,5
	0,5
	1
	Составление алгоритмов

	35
	Практика: Тестовое задание. Игра 12.
Задания 1,2,3.
	
	1
	1
	Выполнение творческих заданий

	36
	Практика: Повторение.
Выполнение заданий. Игра 12. Задания 4,5,6.
	
	1
	1
	Составление алгоритмов

	
	ВСЕГО
	12 часов
	24 часа
	36
часов
	



3 Содержание программы
Образовательная программа «Алгоритмика» раскрывается через следующие темы:
Тема 1. Правила работы с планшетом. Правила техники безопасности.
Тема направлена на знакомство детей с основными правилами техники безопасности и нормами поведения в кабинете; развитие представлений об информационной картине мира; развитие познавательных интересов учащихся.
Основной предметной областью является познания в области естественно – научных представлений о компьютерах, их происхождении, предназначении, правилах безопасной работы на них. Дети знакомятся с краткой   историей   появления компьютеров,   знаменитыми   людьми    в этой области, различными видами деятельности на компьютере: алгоритмика, программирование, вторичное моделирование, подготовка видео обзора.
Практическая работа: Освоение навыков работы с планшетом.
Тематический контроль: Викторина.
Тема 2. Что такое Алгоритмика, основные понятия. Знакомство с Исполнителем, его функциями. Программа.
Тема направлена на развитие умения составлять и выполнять план (алгоритм) действий; определять правильность порядка выполнения шагов.
Содействовать развитию логического мышления детей, памяти, внимания, воображения, познавательной активности, способности быстро воспринимать информацию; обогащать словарный запас детей.
Тематический контроль: Рассматривание презентаций, иллюстраций по тематике. Читаем и складываем простейшие алгоритмы.
Тема 3: Знакомство с Роботом-Вертуном. Изучаем команды. Игра 1,2, 3
Тема направлена на развитие логического мышления детей, памяти,
внимания, воображения, познавательной активности, способности быстро воспринимать информацию.
На занятиях дети знакомятся с алгоритмом, исполнителем, программистом, Роботом – Вертуном, командами и их последовательностью, подпрограммами.
Занятия посвящены изучению принципа действия алгоритма, исполнителя, а также знакомству с основными видами команд и движений.
Практическая работа: Освоение навыков работы с Роботом Вертуном на планшете.
Тематический контроль: Познавательная игра «Вопрос-ответ». Знакомство с командами повторителями. Нахождение нескольких вариантов программ для одного решения.
Тема 4. Практика: Игра 3,4. Команда А
Тема направлена на выполнение простых алгоритмов, на развитие логического мышления детей, памяти, внимания, воображения, познавательной активности, способности быстро воспринимать информацию.
Практическая работа: Практическое выполнение задания (игра 3,4).
Тема 5. Изучаем повторители. Игра 5,6,7.
Тема направлена на умение составлять алгоритм, используя  овторители. Поиск ошибок в алгоритме.
Практическая работа: Практическое выполнение задания (игра 5,6,7).
Тематический контроль: Знакомство с командами повторителями.
Нахождение нескольких вариантов программ для одного решения.
Тема 6. Изучаем подпрограммы. Решаем с двумя повторителями. Игра 8,9
Тема направлена на создание условий для усвоения новых знаний;
составление алгоритма с использованием двух повторителей. Умение понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. Развивать логическое мышление детей, памяти, внимания, воображения, познавательной активности, способности быстро воспринимать информацию.
Практическая работа: Практическое выполнение задания (игра 8,9).
Тема 7. Игра 10. «Закрашиваем 6 пар клеток, а потом последнюю клетку».
Тема направлена на умение составлять алгоритм с использованием двух повторителей. Умение понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. Развивать логическое мышление детей, памяти, внимания, воображения, познавательной активности, способности быстро воспринимать информацию.
Практическая работа:
Практическое выполнение задания (игра 10).
Тематический контроль:   Игры   на   ориентацию   в   пространстве.
Закрепление понятий «вперед», «влево», «вправо».
Тема 8. Игра 11. «Закрашиваем три четверки, а потом последнюю клетку».
Тема направлена на умение составлять алгоритм с использованием двух повторителей. Умение понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. Развивать логическое мышление детей, памяти, внимания, воображения, познавательной активности, способности быстро воспринимать информацию.
Практическая работа: Игра «Садовник» (Ребенок должен провести робота по маршруту и отыскать яблоки) . Практическое выполнение задания (игра 11).
Тематический контроль: Рассматривание презентаций, иллюстраций по тематике. Читаем и складываем простейшие алгоритмы.
Тема 9. Игра 12. Две подпрограммы: команда А и команда Б.
Тема направлена на умение составлять алгоритм с использованием двух повторителей. Умение понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. Развивать логическое мышление детей, памяти, внимания, воображения, познавательной активности, способности быстро воспринимать информацию.
Практическая работа: Практическое выполнение задания (игра 12).
Тема 10. Игра 13. Усложняем предыдущую игру.
Тема направлена на создание условий для усвоения новых знаний. Составление алгоритма с использованием двух повторителей. Умение понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. Развивать логическое мышление детей, памяти, внимания, воображения, познавательной активности, способности быстро воспринимать информацию.
Практическая работа: Практическое выполнение задания (игра 13).
Тематический контроль:   Игры   на   ориентацию   в   пространстве.
Закрепление понятий «вперед», «влево», «вправо».
Тема 11. Изучаем повторители. Игра 1,2,3,4,5.
Тема направлена на создание условий для усвоения новых знаний. Составление	алгоритма	с		использованием	двух	повторителей.	Умение понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. Развивать логическое		мышление		детей,	памяти,		внимания,	воображения, познавательной активности, способности быстро воспринимать информацию. Практическая работа: Практическое выполнение задания (2 блок,
игра 1,2,3,4,5).
Тема 12. Изучаем подпрограммы. Решаем с двумя повторителями.
Игра 5,6,7,8,9,10
Тема направлена на составление алгоритма с использованием двух повторителей; умение понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии.
Практическая работа: Практическое выполнение задания (2 блок, игра 5,6,7,8,9,10). 
Тема 13. Закрепление понятий «подпрограмма» и «повторители». Игра 10,11,12.
Тема направлена на составление алгоритма с использованием двух повторителей; умение понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии.
Практическая работа: Практическое выполнение задания (2 блок, игра 10,11,12).
Тема 14. Закрепление понятий «подпрограмма» и «повторители». Игра 1,2,3,4.
Тема направлена на умение выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогию. Уметь понимать подстрочную запись алгоритмов и запись с помощью блок схем.
Практическая работа: Практическое выполнение задания (3 блок, игра 1,2,3,4).
Тематический контроль:   Игры   на   ориентацию   в   пространстве.
Закрепление понятий «вперед», «влево», «вправо».
Тема 15. Закрепление понятий «подпрограмма» и «повторители». Игра 5,6,7.
Тема направлена на умение выполнять простые алгоритмы и
составлять	свои	по	аналогию.	Уметь	понимать	подстрочную	запись алгоритмов и запись с помощью блок схем.
Практическая работа: Практическое выполнение задания (3 блок, игра 5,6,7).
Тема 16. Космодромы (квадраты). Игра 1,2,3,4.
Тема направлена на умение выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогию. Уметь понимать подстрочную запись алгоритмов и запись с помощью блок схем.
Практическая работа: Практическое выполнение задания (4 блок, игра 1,2,3,4).
Тематический контроль: Текущий контроль (опросы обучающихся, педагогические наблюдения, соревнования в составлении алгоритмов).
Тема 17. Космодромы (квадраты). Игра 5,6,7,8.
Тема направлена на составление алгоритма, поиск ошибок в алгоритме. Знать понятие алгоритма. Уметь понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. Развивать логическое мышление детей, памяти, внимания, воображения, познавательной активности, способности быстро воспринимать информацию.
Практическая работа: Практическое выполнение задания (4 блок, игра 5,6,7,8).
Тема 18. Космодромы (квадраты). Игра 9,10,11,12.
Тема направлена на составление алгоритма, поиск ошибок в алгоритме. Знать понятие алгоритма. Уметь понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. Развивать логическое мышление детей, памяти, внимания, воображения, познавательной активности, способности быстро воспринимать информацию.
Практическая работа: Практическое выполнение задания (4 блок, игра 9,10,11,12).
Тема 19. Головоломки. Игра 1,2,3.4.
Тема направлена на создание условия для усвоения новых знаний, составление алгоритма, используя повторители. Поиск ошибок в алгоритме. Практическая работа: Практическое выполнение задания (5 блок,
игра 1,2,3,4).
Тема 20. Головоломки. Игра 5,6,7,8.
Тема направлена на создание условия для усвоения новых знаний, составление алгоритма, используя повторители. Поиск ошибок в алгоритме. Практическая работа: Практическое выполнение задания (5 блок,
игра 1,2,3,4).
Тематический контроль: Рассматривание презентаций, иллюстраций по тематике. Читаем и складываем простейшие алгоритмы.
Тема 21. Тестовые задания. Игра 1,2.
Тема направлена на создание условий для усвоения новых знаний, составление	алгоритма	с	использованием	двух	повторителей.	Умение понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. Развивать логическое		мышление		детей,	памяти,		внимания,	воображения, познавательной активности, способности быстро воспринимать информацию. Практическая работа: Практическое выполнение задания (6 блок,
игра 1,2).
Тема 22. Выполнение заданий, творческое программирование. Мир Алгоритмика. «Игровой код».
Тема направлена на создание условий для усвоения новых знаний, составление	алгоритма	с	использованием	двух	повторителей.	 Умение понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. Развивать       логическое		мышление			детей,	памяти,		внимания,	воображения, познавательной активности, способности быстро воспринимать информацию. 
Практическая	работа:		Практическое	выполнение	задания	«Игровой код».
 Тема 23. Выполнение заданий, творческое программирование.	Мир Алгоритмика. «Робот Ботли»
Тема направлена на создание условий для усвоения новых знаний, составление	алгоритма	с	использованием	двух	повторителей.	Умение понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. Развивать логическое		мышление		детей,	памяти,		внимания,	воображения, познавательной активности, способности быстро воспринимать информацию.
Практическая	работа:	Выполнение	заданий,	творческое программирование.

Тема 24. Выполнение заданий, творческое программирование. «Робот Арти 3000». Тема направлена на создание условий для усвоения новых знаний,
составление	алгоритма	с	использованием	двух	повторителей.	Умение понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. Развивать логическое		мышление		детей,	памяти,		внимания,	воображения, познавательной активности, способности быстро воспринимать информацию.
Практическая работа:	Выполнение заданий, творческое программирование.
Тема 25. Выполнение заданий, творческое программирование. «Робот Оzobot». 
Тема направлена на создание условий для усвоения новых знаний,
составление	алгоритма	с	использованием	двух	повторителей.	Умение понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. Развивать логическое		мышление		детей,	памяти,		внимания,	воображения, познавательной активности, способности быстро воспринимать информацию.
Практическая работа:	Выполнение заданий, творческое  программирование.
Тема 26. Выполнение заданий, творческое программирование. «Робот Оzobot».
Тема направлена на закрепления изученного материала; составление алгоритма. Поиск ошибок в алгоритме. Умение составлять алгоритмы.
Практическая работа:	Выполнение заданий, творческое   программирование.
Тема 27. Выполнение заданий, творческое программирование. «Робот Matatalab».
Тема направлена на закрепления изученного материала; составление алгоритма. Поиск ошибок в алгоритме. Умение составлять алгоритмы.
Практическая работа:	Выполнение заданий, творческое программирование.
Тема 28. Выполнение заданий, творческое программирование. «Робот Matatalab».
Все задания.
Тема направлена на закрепления изученного материала; составление алгоритма. Поиск ошибок в алгоритме. Умение составлять алгоритмы.
Практическая работа:	Выполнение заданий, творческое          программирование.
Тема 29. Выполнение заданий, творческое программирование. «Мышиный код».
Все задания.
Тема направлена на закрепления изученного материала; составление алгоритма. Поиск ошибок в алгоритме. Умение составлять алгоритмы.
Практическая работа:	Выполнение заданий, творческое  программирование.
Тематический контроль: Рассматривание презентаций, иллюстраций по тематике. Читаем и складываем простейшие алгоритмы.
Тема 30. Выполнение заданий, творческое программирование. «Мышиный код».
Все задания.
Тема направлена на закрепления изученного материала; составление алгоритма. Поиск ошибок в алгоритме. Умение составлять алгоритмы.
Практическая работа:	Выполнение заданий, творческое программирование.
Тема 31. Выполнение заданий, творческое программирование. «Робот мышь».
Тема направлена на умение составлять алгоритм. Поиск ошибок в алгоритме. Умение понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. Развивать логическое мышление детей, памяти, внимания, воображения, познавательной активности, способности быстро воспринимать информацию.
Практическая работа: Выполнение заданий, творческое программирование.
Тема 32. Выполнение заданий, творческое программирование. «Робот мышь».
Тема направлена на умение составлять алгоритм. Поиск ошибок в алгоритме. Умение понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. Развивать логическое мышление детей, памяти, внимания, воображения, познавательной активности, способности быстро воспринимать информацию.
Практическая работа: Выполнение заданий, творческое программирование.
Тематический контроль: беседа, инструктаж.
Тема 33. Выполнение заданий, творческое программирование. «Лунная Одиссея».
Тема направлена на умение составлять алгоритм. Поиск ошибок в алгоритме. Умение понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. Развивать логическое мышление детей, памяти, внимания, воображения, познавательной активности, способности быстро воспринимать информацию.
Практическая работа: Выполнение заданий, творческое программирование.
Тематический контроль: творческое тестирование в игровой форме.
Тема 34. Выполнение заданий, творческое программирование. «Лунная Одиссея».
Тема направлена на умение составлять алгоритм. Поиск ошибок в алгоритме. Умение понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. Развивать логическое мышление детей, памяти, внимания, воображения, познавательной активности, способности быстро воспринимать информацию.
Практическая работа: Выполнение заданий, творческое программирование.
Тема 35. Тестовое задание. Игра 12. Задания 1,2,3.
Тема направлена на создание условий для усвоения новых знаний; познакомить детей с роботом Фонарщиком и его командами. Составление алгоритма. Поиск ошибок в алгоритме.
Практическая работа: Выполнение заданий (игра 12, задания 1,2,3), творческое программирование.
Тема 36. Тестовое задание. Игра 12. Задания 4,5,6.
Тема направлена на закрепление изученного материала, составление алгоритма. Поиск ошибок в алгоритме. Знаний о понятии «алгоритма». Умение составлять алгоритмы.
Практическая работа: Выполнение заданий (игра 12, задания 4,5,6), творческое программирование.
Тематический контроль : познавательная викторина
Учебно-методическое обеспечение учебного процесса
Необходимы просторные светлые помещения. Для работы в вечернее время достаточное количество светильников с лампами накаливания.
Оборудование: Оборудование: столы и стулья (по росту и количеству детей), мультимедийная доска, планшеты на каждого ребенка, робот OZOBOT EVO, технологические карты, чертежи, схемы.
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Приложение № 1

Карты наблюдений детского развития, позволяющие фиксировать индивидуальную динамику и перспективы развития каждого ребенка.
 Критерии оценки аттестации
Критериями выполнения программы служат: знания, умения и навыки детей. Результаты заносятся в таблицы в трехбалльной системе, где:
3 – справился самостоятельно и достаточно быстро
2 – справился, но с небольшой помощью взрослого или со значительной затратой времени
1 – не смог справиться:
Считается, что ребенок освоил программу дополнительного образования, если средний бал по всем критериям не ниже 2.
В качестве тестов для проверки знаний используются раздаточный материал к методическим указаниям по проведению цикла занятий
«Алгоритмика» в подготовительных группах дошкольных образовательных учреждений с использованием свободно распространяемой учебной среды ПиктоМир А.Г. Кушниренко, А.Г. Леонов, М.В. Райко, И.Б. и игры в среде ПиктоМир.
Для диагностики развития метопредметных компетенций, мы используем раздаточный материал, составленный на основе методики А.З. Зака «Логические задачи» позволяющий выявить уровень развития данного критерия.
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