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Сценарий интеллектуального конкурса для детей старшего дошкольного и младшего 

школьного возраста по краеведению 

«Юный краевед» 

Вступительное слово (Оксана Аликовна или Ирина Михайловна), звучит гимн РФ. 

Здравствуйте, дорогие друзья! 

Мы рады приветствовать вас на нашем интеллектуальном конкурсе «Юный 

краевед»! 

Сегодня в интеллектуальном состязании принимают участие четыре команды: 

 «Знатоки Югры», средняя общеобразовательная школа № 3

 «Росточек», детский сад № 48 «Росток»

 «Югорчата», средняя школа № 9

 «Творцы знаний», детский сад № 9 «Метелица».

Хочу представить вам многоуважаемое жюри нашего конкурса 

 Гавриш Гульназ Сагитовна, воспитатель детского сада № 48 «Росток»

 Улутова Ай-гуль Ризвановна, учитель начальных классов средней 

общеобразовательной школы № 3

 Арзамазова Кристина Вячеславовна учитель начальных классов 

средней общеобразовательной школы № 9

 Лысенко Вера Александровна, воспитатель детского сада № 9

«Метелица» 

 Авазова Нина Александровна воспитатель детского сада № 28

«Калинка» , председатель жюри. 

Конкурс состоит из 5 раундов. За каждый правильный ответ, команды 

зарабатывают 1 бал. Побеждает команда набравшая наибольшее число балов. 

Первый раунд «Эрудит» состоит из четырех категорий: «Символика и 

достопримечательность края», «Животный мир Югры», «Быт народов ханты и 

манси», «Красная книга Югры». Игроки команд отвечают на 16 вопросов. В 

каждом вопросе предлагается правильный или неправильный вариант ответа. 

Право на ответ будет регулироваться нажатием сигнальной кнопки. 

Жюри озвучивает результаты первого раунда. 

Во втором раунде «Полезные ископаемые» (Внести три черных ящика). 

Командам нужно изучить и определить содержимое черных ящиков. Выделить из 

каждого ящика материал, вещество, полезное ископаемое, которые добывают в 

нашем регионе. Назвать вещество и номер контейнера или пробирки в  котором  

оно  находится.  Предоставляется время для 

обсуждения -3 мин. Право на ответ будет регулироваться нажатием сигнальной 

кнопки. 

Вопрос командам. Также право на ответ регулируется нажатием сигнальной 

кнопки. 

«А теперь вопрос. Что из представленных образцов является сырьем для 

производства бензина?». Где ещё используется нефть? (при изготовлении горючих 

материалов, дизельного топлива (солярки, керосина), смазочных материалах, 

пластмассы косметики, некоторых продуктов (маргарин) и многого другого. 

Второй вопрос. 

«Что из представленных образцов используется в промышленных масштабах (в 

строительстве, укладке дорог и на детской площадке)?». Где ёще используется 



песок? (при изготовлении стекла) 

Третий вопрос. 

«Что из представленных материалов является полезным ископаемым, добываемым 

на территории Югры?» Где используется уголь? (как энергетическое топливо) 

Жюри озвучивает результат конкурса во втором раунде и сумму балов в двух 

раундах. 

В третьем раунде «Быстрый ответ» предоставляется слово капитанам команд. 

Каждый из них за полторы минуты должен дать максимальное число правильных 

ответов на 15 предложенных вопросов. Как и в первом раунде, за каждый 

правильный ответ игрок получает 1 балл. 

Жюри озвучивает результат конкурса в третьем раунде. Набранная сумма 

каждой команды добавляется к очкам, заработанным в предыдущих раундах. 

В четвертом раунде предлагаем собрать из кубиков «Чум». 

Прошу команды пройти и занять исходное место «Старт». Ваша задача, как можно 

быстрее пройти, выполняя задания, по болотистым кочкам, мху и добраться до 

столиков, где отобрать нужные кубики с изображением тех картинок которые вы 

заработали на пути следствия. Если картинки вами были отобраны верно, то вы 

построите из кубиков чум, изображенный на оборотной стороне кубиков. 

Команда, которая правильно и быстро выполнит задание, соберет чум из 

кубиков получит два балла. Команда, которая допустит одну, две 

ошибки.получает один балл. Команда допустившая, более ошибок 

соответственно 0 баллов. 
И так начинаем. 

1  команда. 

I. Как называется главный город нашего округа? (Ханты-Мансийск - 

Сургут). 

II. Живёт волшебник: весной радует, летом кормит, а зимой согревает? (лес 

пустыня). 

III. Кто из птиц получил название от слова «кедр» (кедровка – клёст). 

IV. Какая болотная ягода по внешнему виду напоминает малину? 

(морошка – ежевика). 

V. Кто живёт в «Археопарке» города Ханты-Мансийска? (мамонты- 

памятник Петру I). 

VI. Найти хантыйский орнамент «солнце». (орнаменты на выбор «солнце», 

«медведь», «шишка», «заячьи ушки»). 

2  команда. 

I. Рядом с каким городом расположен один из самых длинных мостов в 

Сибири? (Санкт Петербург (разводной мост) – сургутский мост). 

II. Не буквы, а написаны в строчку. Без языка, а охотнику всё расскажут. 

(следы зверей – карта). 

III. Какая птица символ столицы нашего округа? (глухарь – стерх). 

IV. У какого растения ценят не только ягоды, но и листья? (брусника – 

клюква). 

V. Найди хантыйскую лодку долблёнку. (облас – и обычная лодка). 

VI. Найди хантыйский орнамент «медведь» (орнаменты на выбор 

«солнце», «медведь», «шишка», «заячьи ушки»). 

3  команда. 

I. В названии какого югорского города, есть слово «нефть»? (картинки 



Нефтеюганск – Лангепас). 

II. Длинный хвост у этой птицы постоянно шевелится. Любит песни 

щебетать и по улице гулять? (трясогуска – сорока). 

III. Какая перелетная птица занесена в Красную книгу Югры? (стерх – 

селезень). 

IV. Найди и назови болотную сестрицу черники. (голубика – клюква). 

V. Найди переносное жилище ханты. (лабаз – чум). 

VI. Найди хантыйский орнамент «заячьи ушки» (орнаменты на выбор 

«солнце», «медведь», «шишка», «заячьи ушки»). 

4  каманда. 

I. Самый крупный город ХМАО- Югры? (Сургут – Ханты-Мансийск). 

II. Кто из зверей не меняет зимой цвет яркой шубы? (лиса – тигр). 

III. В честь какой птицы жители Югры устраивают праздник весны? 

(ворона – лебедь). 

IV. Как называется полезная и самая кислая болотная ягода? (клюква – 

голубика). 

V. Какая птица занесена в Красную книгу Югры? (трясогуска – филин). 

VI. Найди хантыйский орнамент «шишка» (орнаменты на выбор «солнце», 

«медведь», «шишка», «заячьи ушки»). 

В пятом раунд «Выбери тему» (Предоставить сигнальную кнопку жюри. Члены 

жюри выставляют временной регламент 2 минуты). Команда набравшая 

наибольшее количество баллов в предыдущих раундах, имеет преимущество  в  

выборе  категории  ответов  («Праздники»,  «Одежда», 

«Традиции и быт», «Природа») 

Рассмотрим задание на примере категории «Города». Перед вами 12 фотографий с 

изображением достопримечательностей разных городов. Нужно оставить 4 

фотографии с изображением достопримечательностей города Сургута. 8 

неправильных фотографий удалить. Команда, которая не допустит ошибок и на 

экране останется 4 картинки получает 4 бала. Команды допустившие ошибки 

получают 2 бала. Ну и те, кто не найдет ни одной правильной картинки – 0 балов. 

И так начинаем. 

1) Праздники. Перед вами 12 фотографий с изображением различных 

праздников. Нужно убрать 8 картинок, на которых не отображены 

праздники народов ханты и манси 

2) Одежда. На экране фотографии национальной одежды. Ваша задача, 

убрать 8 картинок, на которых не изображена одежда народа ханты. 

3) Традиции и быт. Из 12 представленных изображений, нужно убрать 8 

фотографии, которые не отражают традиции и быт народа ханты. 

4) «Природа». Из 12 представленных изображений, нужно убрать 8 

фотографии, которые не отражают, оставить 4 фотографии, отражающие 

природу Югры. 

А сейчас пока жюри подводит итоги со своим творческим номером выступит 

танцевальная студия «Танцецветик». Встречайте аплодисментами!! 

Слово предоставляется нашему жюри. 

Набранная по итогам четырёх раундов сумма определяет победителя 

конкурса. 

Награждене
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