
«Земля, вода, воздух» 

 
Ведущий называет стихию (земля, вода или воздух) и кидает мячик в руки 

игроку. Игрок должен поймать мячик и в доли секунды назвать существо, в этой 

стихии обитающее. 

Можно использовать названия категорий (птицы, рыбы…) и конкретные 

наименования (окунь, щука, ласточка). Главное условие: слова повторяться не 

должны. Если назвать слово не получается или случился повтор, проигравший 

должен выполнить задание ведущего. 

Пример: вода — карась; земля — кабан; воздух — воробей. 

 


