Мастер-класс «Алгоритмы в игре»
 Цель: Развитие логического мышления у детей через игровые задания, основывающиеся на алгоритмических принципах.
 Задачи  
Обучающие
 Научить детей создавать простейшие линейные алгоритмы; 
 Обучить правильному распределению событий в последовательности;  Закрепить в активном словарном запасе термин «алгоритм». 
Развивающие: 
 Формировать начальное представление о понятии «алгоритм»; - Стимулировать развитие логического мышления.
 Воспитательные: 
Воспитывать навыки уважительного общения и правильного ответа на вопросы, обеспечивая возможность каждому высказаться без перебиваний.
Возраст: 5-7 лет.                                                                                     Продолжительность: 25 минут.  
 Введение (2 мин.)                                                                                                 Дорогие ребята, сегодня я предлагаю поиграть в интересные игры. Каждые игры имеют свои правила и действия
Для того чтобы научиться выполнять любые действия правильно, нам нужен алгоритм.
 Алгоритм — это не что иное, как план действий или последовательность шагов, которые необходимо выполнять один за другим, чтобы достичь нужного результата.. Смотрите, у нас есть нарисованный алгоритм, который поможет нам лучше понять, как правильно выполнять эти действия. 
 Игра «Алгоритмический маршрут» ( 7мин) 
 Материалы: карточки с командами (вперёд, назад, налево, направо).  
 Дети делятся на группы. Каждая группа получает набор карточек и должна написать свой «алгоритм» для прохождения условного маршрута (например, от одного стула к другому). Затем они по очереди выполняют свои алгоритмы, а другие команды должны угадать, какой путь был задан. 
 Задание «Робот и алгоритм» (6 мин)
 Материалы: игрушечные роботы или марионетки. 
 Один из детей становится «роботом», а другие дети задают ему команды, чтобы он перемещался по заданной траектории. Это поможет детям понять, как работают алгоритмы и как важно точно формулировать задачи.
 Игра «Алгоритм в картинках» (7 минут) 
Материалы: бумага и цветные ручки. 
Дети рисуют последовательность действий (например, как нарисовать дом). Затем они представляют свои изображения и объясняют алгоритм, который за ними стоит. 
Заключение (3 мин) 
Дорогие ребята вам понравились игры в которые мы с вами играли?
 Теперь давайте подведем небольшие итоги.
 Какое новое слово вы узнали сегодня? (ожидает ответ: «алгоритм») Правильно, это слово — алгоритм! 
А теперь, кто может объяснить, что такое алгоритм? (ожидает ответы от детей, направляя беседу). 
Верно, алгоритм — это последовательность действий, которые необходимо выполнить, чтобы добиться необходимого результата. 
А теперь давайте обсудим, почему так важно выполнять действия по порядку? 
Какие у вас мысли по этому поводу? (послушает ответы детей, направляя их к важности порядка действий и необходимости следовать алгоритму). Молодцы! Знание алгоритмов помогает нам быть организованными и получать нужный результат без ошибок.

