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 «ГДЕ ЧТО ЗРЕЕТ?» 

Цель: учить использовать знания о растениях, сравнивать плоды дерева с его 

листьями. 

Ход игры: на фланелеграфе выкладываются две ветки: на одной – плоды и листья 

одного растения (яблоня), на другой – плоды и листья разных растений. (например, 

листья крыжовника, а плоды груши) Воспитатель задаѐт вопрос: «Какие плоды 

созреют, а какие нет?» дети исправляют ошибки, допущенные в составлении 

рисунка. 
 «ЦВЕТОЧНЫЙ МАГАЗИН» 

Цель: закреплять умение различать цвета, называть их быстро, находить нужный 

цветок среди других. Научить детей группировать растения по цвету, составлять 

красивые букеты. 

Ход игры: Дети приходят в магазин, где представлен большой выбор цветов. 

Вариант 1. Дети делятся на продавцов и покупателей. Покупатель должен назвать 

цветок, который хочет купить, а продавец найти и показать карточку с названным 

цветком. 

Вариант 2. 

Дети делятся на продавцов и покупателей. Покупатель должен так описать 

выбранный им цветок, чтобы продавец, сразу догадался, о каком цветке идѐт речь. 
«ЧТО ЛИШНЕЕ?» 

Цель: Закреплять знание признаков разных времѐн года, умение чѐтко излагать свои 

мысли; развивать слуховое внимание. 

Ход игры. Воспитатель называет время года: «Осень». Затем перечисляет признаки 

разных времѐн года (птицы улетают на юг; расцвели подснежники; желтеют листья 

на деревьях; падает пушистый белый снег). Дети называют лишний признак и 

объясняют свой выбор. 
 «ПРОДОЛЖИ ЦЕПОЧКУ» 

  Цель: Закреплять умение классифицировать и называть насекомых. 

  Ход игры.Дети становятся в круг, ведущий называет насекомое (муха), и передаѐт 

мяч соседу, тот называет другое насекомое (комар) и т.д. Кто не сможет ответить, 

выходит из круга.  Ведущий говорит «Летающее насекомое – бабочка» и передаѐт 

мяч, следующий отвечает: «Комар» и т.д. По окончании круга ведущий называет 

«Прыгающее насекомое» и игра продолжается. 
 «КОГДА ЭТО БЫВАЕТ?» 

 Цель: Уточнить и углубить знания детей о временах года. 

 Ход игры. Воспитатель называет время  года и отдаѐт фишку ребѐнку. Ребѐнок 

называет, что бывает в это время года и передаѐт фишку следующему игроку. Тот 

добавляет новое определение и передаѐт фишку и т.д. 
 «ДА ИЛИ НЕТ». 

Цель: Закреплять знания детей о приметах осени. 

Ход игры. Воспитатель читает стихотворение, а дети должны внимательно слушать 

и отвечать «да» или «нет». 

Осенью цветут цветы?                                        

Урожай весь собирают? 

Осенью растут грибы?                                        

Птичьи стаи улетают? 



Тучки солнце закрывают?                                  

Часто-часто льют дожди? 

Колючий ветер прилетает?                                 

Достаѐм ли сапоги? 

Туманы осенью плывут?                                    

Солнце светит очень жарко, 

Ну а птицы гнѐзда вьют?                                    

Можно детям загорать? 

А букашки прилетают?                                       

Звери норки закрывают?                                     

Куртки, шапки надевать? 

 «ОТГАДАЙ КТО» 

Цель: Учить детей сравнивать предметы, узнавать предметы по описанию. 

Ход игры. Один ребѐнок загадывает животных, а другие должны отгадать их по 

описанию. 
 «ОХОТНИК» 

Цель: Упражнять в умении классифицировать и называть животных. 

Ход игры. Дети становятся перед чертой, в конце участка – стульчик. Это  «лес» 

(«озеро», «пруд»).  В «лес» отправляется «охотник» - один из играющих. Стоя на 

месте, он произносит такие слова: «Я иду в лес на охоту. Буду охотиться за …». 

Здесь ребѐнок делает шаг вперѐд и говорит: «Зайцем», делает второй шаг и называет 

ещѐ одно животное и т.д. Нельзя два раза называть одно и то же животное. 

Победителем считается тот, кто дошѐл до «леса» («озера», «пруда») или прошѐл 

дальше. 
«ЖИВАЯ И НЕЖИВАЯ ПРИРОДА» 

Цель: Систематизировать знания детей о живой и неживой природе. 

Ход игры. «Живая» (неживая) природа», говорит воспитатель и передаѐт одному из 

играющих какой-либо предмет (или бросает мяч). Дети называют предметы 

природы (той, которую указал воспитатель).  
 «С КАКОГО ДЕРЕВА ЛИСТОК?» 

Цель: Учить детей узнавать и называть растение по листу, находить его в природе. 

Ход игры. Сбор листьев, опавших с деревьев и кустарников. Педагог предлагает 

узнать, с какого дерева или кустарника лист и найти доказательство (сходство) с не 

опавшими листьями, имеющими разнообразную форму. 
«БЫВАЕТ – НЕ БЫВАЕТ» 

(с мячом) 

Цель. Развивать память, мышление, быстроту реакции. 

Ход игры. Воспитатель произносит словосочетание и кидает мяч, а ребѐнок должен 

быстро ответить: иней летом (не бывает); снег зимой (бывает); мороз летом (не 

бывает); капель летом (не бывает). 
 «НАЙДИ ПАРУ» 

Цель. Развивать у детей мышление, сообразительность. 

Ход игры. Воспитатель раздаѐт детям по одному листу и говорит: «Подул ветер. 

Все листочки разлетелись». Услышав эти слова, ребята кружатся с листочками в 

руках. Педагог  даѐт команду: «Раз, два, три – пару найди!» Каждый должен встать 

рядом с тем деревом, лист которого держит в руках. 



« 

 «ПРИРОДА И ЧЕЛОВЕК» II 

 Цель. Закреплять и систематизировать знания детей о том, что сделано человеком, 

а что даѐт человеку природа. 

 Ход игры. Воспитатель становится в круг, в руках у него – мяч. Он заранее 

договаривается с детьми: педагог называет предметы, а дети отвечают одним 

словом: «Человек!» или «Природа!» Например, воспитатель бросает мяч ребѐнку и 

говорит: «Машина!», ребѐнок отвечает: «Человек!» Тот, кто ошибся, выходит из 

круга на один кон.  

 «НАЗОВИ ТРИ ПРЕДМЕТА» 

(вариант 1). 

Цель. Упражнять в классификации предметов. 

Ход игры. Дети должны назвать предметы, соответствующие данному понятию. 

Педагог говорит: «Цветы!» и бросает мяч ребѐнку. Он отвечает: «Ромашка, василѐк, 

мак». 

(вариант 2) 

Воспитатель делит детей на две команды. Первый ребѐнок называет цветок и 

передаѐт мяч другой команде. Та должна назвать три названия цветов и передать 

мяч первой команде, которая, в свою очередь, называет тоже три цветка. Побеждает 

та команда, которая последней назвала цветы... 
 «ТРЕТИЙ ЛИШНИЙ» 

(растения) 

Цель. Закреплять знания о многообразии растений. 

Ход игры. Воспитатель говорит детям: «Вы уже знаете, что растения могут быть 

культурными и дикорастущими. Я сейчас буду называть растения вперемешку: 

дикорастущие и культурные. Кто услышит ошибку, должен хлопнуть в 

ладоши.  Например: берѐза, тополь, яблоня; яблоня, слива, дуб и т.д. 

«СОБЕРИ ДЕРЕВО» 

Нарисуйте три разных дерева (дуб, береза, клен). Вырежьте их и разрежьте каждое 

дерево на три части: корень, ствол, крона. Смешайте части. Предложите ребенку 

собрать деревья. Расскажите о функциях каждой части растения: корни поглощают 

из почвы питательные вещества, по стволу они поднимаются к ветвям и листьям, 

листья помогают дереву дышать и вместе с этим они очищают воздух. 

Проведите аналогию с человеком. Попросите ребенка подумать, какую пользу 

приносят деревья. 

«ПОСАДИ САД ИЛИ ЛЕС» 

Подготовьте карточки с изображениями лесных и садовых деревьев (фруктовые 

деревья должны быть с плодами).  Предложите ребенку посадить сад и лес, то есть, 

разобрать деревья по группам. При выборе дерева просите малыша проговаривать 

его название, объяснять, что помогло ему узнать дерево (форма листьев, кора, 

плоды.) Какие еще фруктовые деревья и кустарники знает ребенок. Где они растут, 

кто их сажает, для чего они нужны? 

«МЫ ПОЙДЕМ В…» 

Вы начинаете предложение: «Мы пойдем с тобой в лес (в поле, на речку, на море) и 

увидим там…». Ребенок должен вспомнить и назвать все то, что можно увидеть в 



названном месте (животные, насекомые, растения и т. п.). Обращайте внимание на 

то, чтобы рассказ ребенка был развернутым, если малыш назвал категорию 

«животные», побудите его назвать всех лесных обитателей. Учите ребенка мыслить 

образно. Вполне возможно, что, перечислив представителей вышеназванных 

категорий, малыш исчерпает свой список объектов. Подскажите ему, что в лесу 

можно увидеть. Например, нору лисицы, еловую шишку, следы зайца и т. п. 

«ГДЕ МЫ ЭТО ВИДЕЛИ?» 

Вы называете какой-либо объект, а ребенок перечисляет места, где можно его 

увидеть. Например : «Береза», -«Лес, роща, деревня, парк, аллея». «Заяц», - «Лес, 

поле, зоопарк, грядка с капустой». Если ребенок затрудняется, помогайте ему 

наводящими вопросами: «Зайчик что любит кушать? (морковь, капусту). А где 

растут эти овощи? (на огороде). Как заяц их возьмет? (придет на огород). 

«ПРИХОДИТЕ В ГОСТИ» 

Предложите ребенку подумать и перечислить всех тех, кто пришел бы к вам в гости, 

если бы вы пригласили обитателей реки (леса, зоопарка, моря). Поговорите о том, 

кто из них опасен (хищники), кто чем питается, какое угощение следует 

приготовить для тех или иных гостей. 

«НАЙДИ ДРУЗЕЙ» 

Приготовьте парные карточки с изображениями животных из разных местностей 

обитания. Расскажите, что все животные собрались вместе, стали играть и потеряли 

своих друзей. Попросите ребенка помочь зверушкам найти друг друга. Малыш 

должен собрать пары животных, обитающих в одном месте – в лесу, в реке и т. п. 

Например: заяц – белка, рак- рыба, коза – корова. 

У кого кто? 

Воспитатель называет животное, а дети должны назвать детеныша в единственном и 

множественном числе. Ребенок, который правильно назовет детеныша, получает 

фишку.  

«Я ЗНАЮ» 

Цель: закреплять знания о природе. Развивать познавательный интерес. 

Дети становятся в круг, в центре – воспитатель с мячом. Воспитатель 

бросает ребѐнку мяч и называет класс объектов природы (звери, птицы, 

рыбы, растения, деревья, цветы). Ребѐнок, поймавший мяч, говорит: «Я 

знаю пять названий зверей» и перечисляет (например, лось, лиса, волк, 

заяц, олень) и возвращает мяч воспитателю. 

Аналогично называются другие классы объектов природы. 
 

«ЛЕТАЕТ, ПЛАВАЕТ, БЕГАЕТ» 

Цель: закреплять знания об объектах живой природы. 

Воспитатель показывает или называет детям объект живой природы. Дети 

должны изобразить способ передвижения этого объекта. Например: при 

слове «зайчик» дети начинают бежать (или прыгать) на месте; при слове 



«карась» - имитируют плывущую рыбу; при слове «воробей» - 

изображают полѐт птицы. 


