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- это игры с использованием различных предметов природы (листья, семена, 

цветы, фрукты, овощи). В качестве примера таких игр можно назвать «Вершки 

и корешки», «Путаница», «Чудесный мешочек», «Узнай на вкус» и т.д. В 

предметных играх уточняются, конкретизируются и обогащаются 

представления детей о свойствах и качествах тех или иных объектов природы, 

формируются умения обследовать их, дети овладевают сенсорными эталонами. 

Эти игры дают возможность детям оперировать предметами природы, 

сравнивать их, отмечать изменения отдельных внешних признаков.

Младшим детям хорошо давать несложные задания «Найди по листу дерево», 

«Узнай на вкус», «Найди такой же по цвету», «Принеси желтый листок», 

«Разложи листочки по порядку - самый большой, поменьше, маленький» и 

т.д., которые позволяют упражнять детей в различении предметов по качествам 

и свойствам. Задания способствуют формированию сенсорики, развивают 

наблюдательность. Проводятся они со всей группой детей и с ее частью. Особое 

значение игровые упражнения имеют в младшей и средней группах. 

Предметные игры можно использовать во всех возрастных группах, 

как в коллективных занятиях, так и индивидуальных, усложняя 

содержание игры в зависимости от возрастных и индивидуальных 

возможностей детей.

Игры с предметами: 



Д/ИГРА «ЧУДЕСНЫЙ МЕШОЧЕК»

Цель работы с «Чудесным мешочком»: совершенствование тактильных ощущений и 

восприятия; формирование умения узнавать и называть предметы; развитие речи.

В детских садах на занятиях часто используют "Чудесный мешочек". Обычно его делают из 

ткани и выглядит он как мешочек с завязками или резинкой, некоторые используют маленький 

тазик и полотенце.

В результате применения дидактического пособия "чудесный мешочек" у детей формируется 

умение определять, что за предмет, по характерным внешним признакам, то есть по форме. 

Также "чудесный мешочек" можно использовать для развития речи и воображения.

Существует два вида игр с "чудесным мешочком":

1) детям младшего дошкольного возраста можно предложить назвать предмет, сначала 

вытащив его из мешочка.

2) ребенку необходимо, опустив руку в мешок, нащупать предмет и назвать его, не видя, что 

это конкретно; чтобы дети не путались, сначала можно класть 1 предмет, а потом, когда они 

поймут как играть, уже несколько. 

Играющим, кроме основного задания, могут быть даны дополнительные:

- описать попавшийся предмет (цвет, размер, вкус, материал) или животное (что оно делает, 

где живет);

- рассказать, из какой сказки этот предмет или герой;

- описать предмет так, чтобы другие дети отгадали его.

Для совсем маленьких деток можно предложить таким образом выбрать игрушку, с 

которой он потом будет играть. Для этого им сначала показывают предметы, которые кладутся 

в мешочек, а потом каждый по очереди достает свой.

Данная игра подходит для детей, начиная с 3-х летнего возраста, когда они уже могут 

говорить и назвать хотя бы одним словом предмет.



Примеры игр с «Чудесным мешочком":

"Детеныши животных»                                                             
Цель: закрепление названий детенышей животных
Возраст детей: 3-4 года                                                                     
В мешочек складываются мелкие игрушки: лисёнок, 
поросёнок, цыплёнок,
утёнок, телёнок, зайчонок, котёнок, медвежонок, львёнок. 
Воспитатель, держа мешочек, подходит к детям, предлагает вынуть оттуда одну
игрушку, показать её всем и громко назвать. Воспитатель добивается, чтобы дети
правильно и внятно  проговаривали названия детеныша животного: лисёнок,
поросёнок, цыплёнок, утёнок, телёнок, зайчонок, котёнок, медвежонок, львёнок.
Если кто-либо затрудняется назвать игрушку, воспитатель помогает ему.

"Овощи-фрукты"
Цель: закрепление знаний о фруктах и овощах.
Возраст детей: 3-4 года
В мешочек складываются разные овощи и фрукты. На столе ставят 2 корзины
(одна под овощи, другая под фрукты).
Ребенок выбирает один предмет в "чудесном мешочке" и вынимает его. 
Воспитатель спрашивает: «Что это?», ребенок отвечает. Если овощ или фрукт был 
назван правильно, воспитатель спрашивает: «В какую корзинку положишь». Если 
ребенок ошибся, воспитатель спрашивает у других детей.



Дидактическая игра "Вершки и корешки"

Цель: Закреплять знания о том, что в овощах есть съедобные корни - корешки и плоды -

вершки, у некоторых овощей съедобны и вершки и корешки; упражнять в составлении 

целого растения из его частей.

Игровые правила: Искать свой вершок или корешок можно только по сигналу. С одним и 

тем же игроком вставать в пару все время нельзя, надо искать и другую пару.

Игровые действия: Поиск пары; составление целого растения.

Ход игры:

Вариант 1. После уборки урожая на своем огороде взрослый собирает детей, показывая им, 

какой хороший урожай они вырастили, хвалит их за полезный труд. Затем уточняет знания 

детей о том, что у одних растений бывают съедобные корни - корешки, у других плоды -

вершки, а у некоторых растений съедобны и вершки и корешки. Взрослый объясняет 

правила игры:

- Сегодня мы поиграем в игру, которая так и называется "Вершки и корешки". У нас на 

столе лежат вершки и корешки растений - овощей. Мы сейчас разделимся на две группы: 

одна группа будет называться вершки, а другая - корешки. (Дети дeлятся на две группы.)

Здесь на столе лежат овощи; дети первой группы берут себе в руку по вершку, а дети 

второй - по корешку. Все взяли? А теперь по сигналу (хлопку в ладоши) вы все разбежитесь 

по участку и побегаете врассыпную. Когда услышите сигнал "Раз, два, три - свою пару 

найди!", быстро найдите себе пару: к своему вершку - корешок.

Игра повторяется, но уже искать надо другой вершок (или корешок). Нельзя все время 

становиться в пару с одним и тем же игроком.



Вариант 2. Вершки (или корешки) стоят на месте. По площадке бегает только 

одна подгруппа ребят. Взрослый дает сигнал: "Корешки, найдите свои 

вершки!". Дети должны стать так, чтобы ботва и корень составили одно целое.

Правильность выполнения задания могут проверить только "волшебные 

ворота" (взрослый и кто-нибудь из детей), через которые проходят все пары. 

Чтобы интерес к игре не угасал, можно предложить поменяться вершками и 

корешками.



Дидактическая игра «Где растет?»

Цель: учить детей группировать овощи и фрукты, воспитывать быстроту реакции 

на слово воспитателя, выдержку, дисциплинированность.

Правила игры: разобрать  овощи и фрукты, и разложить одни в огород другие в 

сад (имитация – картинки сада и огорода). Выигрывает та команда, которая 

быстро разберет  все предметы по местам.

Ход игры:

Дети делятся на две команды-бригады: овощеводы и садоводы. Овощи и фрукты 

(можно муляжи) раскладываются на столе. По сигналу воспитателя дети 

разбирают овощи и фрукты к соответствующим с картинкам. Та бригада, которая 

первой закончила работу, выигрывает. Дети не участвующие в бригадах 

проверяют правильность отбора.

После этого объявляется команда–победительница. Игра продолжается с другими 

командами.



Дидактическая игра  «УГАДАЙ ПО ВКУСУ»

Дидактическая задача: упражнять детей в различении овощей и фруктов 

по вкусовым качествам. Активизировать словарь: сладкий, солёный, 

горький и т д. Развивать память, сосредоточенность.

Игровые правила: узнавать фрукты и овощи с закрытыми глазами, не 

подглядывать.

Игровое действие: отгадывание с закрытыми глазами. Тому, кто 

ошибается, дают другой фрукт или овощ.

Дидактический материал: кусочки фруктов: яблоко, груша, апельсин, 

кусочки овощей: огурец, капуста.

Ход игры

Дети сидят на стульчиках. Воспитатель поочерёдно подходит к ребёнку и 

предлагает закрыть глаза и даёт кусочек фрукта: яблоко, грушу, апельсин. 

Просит на вкус определить фрукт и назвать его.

Воспитатель может неожиданно дать кусочек овоща: огурец, капусту или 

др., чтобы дети были достаточно внимательны.


