Korsvdagen som ett pilotprojekt for interaktiva byg?plank
Byggplank ar en dterkommande del av stadens milj¢ och blir ofta kvar
langre an forutspatt. Detta bildar en fysisk barriar mellan gatulivet och
framtiden, vilket ofta skapar langa och passiva strak som begransar
interaktion och som gor att platserna upplevs som otrygga och saknar
funktion. Goteborg har redan idag en strategi dar konst och
gatumalningar pryder barridaren medan framtiden byggs. Detta ar ett
bra steg men barriaren har potential att bli sa mycket mer och nastintill
ett motesplank istallet for byggplank. Byggplanket kan transformeras till
exempelvis gradadnger, sittplatser, titthal och stora griffeltavior dar
stadens invanare kan diskutera livets fragor och om miljon de lever i.
Det kan aven bli en plats for ett resursbibliotek, utfallbart pingisbord
eller utrustas med utegym och klattervaggar for barnen.

01 Byggplank skapar en
okand yta och barridr pa
olika platser i staden.

Detta blir ett universellt koncept och kan appliceras pa flera platser i
Goteborg, dar det byggs for en battre framtid. Korsvagen ar ett utmarkt
exempel och en testbadd eftersom det ar en av Goteborgs framsta
knutpunkter, dar byggprojekt och hogt tempo praglar platsen. Genom

att aktivera byggplanket blir det ett tillfalligt motesplank och en resurs 02 Befintligt byggplank
snarare an en fysisk barriar. Detta tillater resenarer, passerande att fa en byts ut pa flera platser i
plats for aterhamtning, lek och gemensam interaktion mitt i flédet och Goteborg.

vardagens stress.

Modulért och skalbart koncept
Konceptet utgar fran en katalog med exempel pa 16 olika mojliga
funktioner. Dessa skapar ett skalbart koncept, dar vissa moduler byts ut
for att fa nya funktioner. Flexibiliteten tillater olika program och
funktioner beroende pa vart i staden, eller vilken typ av gata som
byggplanket moter. Verksamheter och boende kan aven péaverka och
bygga sitt egna motesplank beroende pa behov och 6nskemal. Pa
denna sida visas hur konceptet kan anvandas vid Korsvagen for att
omvandla den befintliga ytan till en gemensam resurs for stadens
program satts in som

invanare. Nar bygget ar klart, tas barridren bort och kan flyttas till andra
byggen. J:L
lL i : framjar rekreation, social

p o inkludering och méten.

03 Nya moduler med olika

04 Aktiviteterna gor den
gamla barriaren till en
interaktiv del av staden och
starker gatulivet och bjuder
in besokare.

BYGGARBETSPLATS
-~

Situationsplan  1:400 visar hur delar av Korsvagens
byggplank kan omvandlas medan bygget pagar.
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MODULKATALOG

En strategi for att utveckla konceptet ar att gora en katalog av maojliga funktioner som kan pa ett adaptivt satt forandras beroende pa

plats och behov. Funktionerna ar uppdelade i fyra olika kategorier: ,
. Boende och verksamheter kan dven paverka vilka funktioner de vill ha vid sitt métesplank da

, rekreation och sport och
dessa kommer paverkas av

byggandet. Barnen kanske vill ha ett pingisbord eller bio, ett café dnskar extra sittplatser. Naturligtvis kan man fa in titt-hal for
"umareller” eller barnen i lagre dgonhdjd. Intressenter far darfor mojlighet att sjalva utveckla och bebo sin barriar.
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01 Langs gatan kan sittplatser,
titthal och cykelplatser placeras.

02 Vid en bostadsgata kan lugnare
aktiviteter dga rum, sasom
utomhusbio, resursbibliotek och bord
i olika hojder.

03 Mitt i en park kan odlingar, pingisbord

och ytor for rekreation och fysisk aktivitet
aga rum. .
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Sektionen visar en utvald
del dar barriaren gestaltas
som en inbjudande
gradang, med sittplatser
och utsikt. Under kan
habitat for djur vaxa fram.
Framfor gradangen kan
markbelaggningen bytas ut
mot storre plattor for att =
skapa kantzoner.

Sektion skala 1:50 v s a

HIE] | MOTTO: MOTESPLANKET

(Tavlingsforslaget skrivs ut som staende A3)



